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« در ایرانشهر »ترور
ور  ی مهر از نمایش تر این عکس را خبرگزار
ثــبــت کــــرده اســــت. ایـــن نــمــایــش نوشته 
ابراهیم  کارگردانی  شیراخ،  فون  فردیناند 
ی مهدی پاکدل، وحید رهبانی،  امینی و باز
علی  حــســام‌فــر،  علی‌محمد  شــریــفــی،  مینو 
ــام نـــامـــی در ســـالـــن اســتــاد  ــهـ ی و الـ ــر ــاقـ بـ
به  ایرانشهر  تماشاخانه  کرمانی  زاده  نــاظــر
اجرا در می‌آید. از دیگر عوامل این نمایش 
زم، طراح نور:  می‌توان به طراح صحنه: رضا ر
ی،  علیرضا بــرازنــده، طــراح لباس: مونا باقر
ی  طراح گریم: زهرا ‌دهقان، مدیر برنامه‌ریز
و دستیار اول کارگردان: مرضیه مسائلی، 
مــدیــر صحنه و دســتــیــار دوم کـــارگـــردان: 
ــزالـــه زمـــانـــی‌فـــراهـــانـــی، مــنــشــی صــحــنــه:  غـ
ــمـــدی، طــــراح صـــدا و آهــنــگــســاز:  مــیــتــرا احـ
ی و مهندسی صـــدا: سیاوش  وز ــــور پــویــا ‌ن

باستانی اشاره کرد.

قاب

 ابراهیم اقلیدی
 درگذشت

و  ــزار  و محقق »ه اقلیدی، مترجم  ابراهیم 
یک‌شب« در ۷۶ سالگی از دنیا رفت.علیرضا 
بهنام، شاعر و روزنامه‌نگار با اعلام این خبر 
به ایسنا گفت: این پژوهشگر و مترجم بعد از 
یک دوره بیماری طولانی دیروز از دنیا رفت.
کسپاری اقلیدی امروز در قطعه نام‌آوران بهشت‌زهرای  به گفته او احتمالا مراسم خا
تهران برگزار شود. البته جزئیات مراسم متعاقبا اعلام خواهد شد.ابراهیم اقلیدی، 
متولد ۱۳۲۷ در اقلید فــارس و دارای مــدرک لیسانس در رشته حقوق از دانشگاه 
تهران بود. افسانه‌های مردم مصر اثر راجر لنسلین گرین، قصه‌ها و افسانه‌ها نوشته 
لئو تولستوی، موزه نیمه‌شب اثر انی دالتون، قصه‌ها و افسانه‌های مردم اسکاتلند به 
، اثر اسکار وایلد، چرا  روایت باربارا کر ویلسون، شاهزاده خوشبخت و داستان‌های دیگر
ک آسیموف، مگره و دیوار سنگی و مگره و مرد نیمکت‌نشین  زمین گرد است نوشته ایزا
نوشته ژرژ سیمنون، آب کردن نوشته ای ال ولف، قصه‌ها و افسانه‌های مردم ژاپن به 
روایت هلن و ویلیام مک آلپاین، ایتالیای فاشیست از آلن کسلز و آمریکا در ستیز با 

حقوق بشر در جهان سوم اثر نوآم چامسکی از جمله ترجمه‌های او هستند.

 بازار موسیقی را 
کاسبان تعیین می‌کنند 

موسیقی  خواننده  و  ترانه‌سرا  سیاهپوش،  افشین 
پاپ گفت: متاسفانه بازار موسیقی دست هنرمندان 
نیست، اما این راه طی می‌شود و امیدوارم بین آثار 
آثار  ــا انتشار می‌یابد،  که ایــن روزه عجیب و غریبی 
خوب هم شنیده شود. نمی‌توانیم بگوییم که تمامی 
آثار جدید مبتذل است، صداهای خوبی هم در میان این آثار شنیده می‌شود.وی به 
ایرنا گفت: بسیاری از افراد می‌گویند که ملت ما به سمت ابتذال کشیده شده و آثار بد 
می‌شنوند که این سخنان را نمی‌پذیرم، نمونه آن را در کنسرت علیرضا قربانی می‌توان 
دید که در مدت زمان کوتاهی، تمامی بلیت‌های کنسرت فروخته می‌شوند و از تمامی 
اقشار و سنین در آن شرکت می‌کنند. پس مردم ما موسیقی خوب را دوست دارند، اما در 

دسترس‌شان قرار نمی‌گیرد.
گر یک  کاسبان تعیین می‌کنند، متاسفانه ا کرد: بــازار موسیقی را  سیاهپوش خاطرنشان 
درصد هنری و ۹۹ درصد تجاری به یک هنرمند و گوش مردم توجه کنید، فاجعه است. این 
فقط شامل خواننده و تولید آثار بد هم نمی‌شود، مشمول حال سرمایه‌گذاران هم هست، 
چون بعد از مدتی می‌بینند که این خواننده هیچ چیزی برای ارائه ندارد و  یک‌سری حرکات 

ژانگولری را روی صحنه اجرا می‌کند.

یاد دیدگاه

کیکاووس بن وشمگیر عنصرالمعالی،  »قابوسنامه« نوشته 
اثری پندآموز و جذاب با مضامینی اخلاقی و سیاسی، جهت 
ــر بــا روایـــت مریم  آشنایی بــا راه و رســم زنــدگــی اســت. ایــن اث
محبوب به مدت 9 ساعت و 33 دقیقه با حجم دانلود 400 
درگاه‌های  از  و  تولید  نیستان  نشر  استودیوی  در  مگابایت 
کتابراه، نوار و فیدیبو قابل دریافت است. در آستانه روز شعر و 
ادب پارسی این اثر ادبی - تربیتی شنیدنی است.   قابوسنامه 

یا نصیحت‌نامه، دربــردارنــده پندنامه‌ها و انــدرزهــای ایــران 
کید بر اعتدال و  کلام و خرد و تأ که از اهمیت  باستان است 
نویسنده  اســم  از  قابوسنامه  عنوان  می‌گوید.  سخن  مــدارا 
گرفته شده‌  بــوده،  نــام قابوس دوم مشهور  که در تاریخ به 
است. او این اثر درخشان را برای فرزندش به نام گیلان‌شاه 
گر پس از او  در 44 باب به نگارش درآورده؛ با این هدف که ا
حکومت به دست گیلان‌شاه افتاد، بتواند آن را حفظ کند و 

بداند چگونه مسئولیت‌های خود را به‌درستی انجام دهد. 
این کتاب موضوعات مهم و باارزشی همچون تربیت فرزند، 
آیین‌های معمولی زندگی، رسوم لشکرکشی، مملکت‌داری، 
آداب اجتماعی و تربیتی و خلاصه علوم‌ مختلفی مانند طب، 
نجوم و شاعری را مورد بررسی قرار می‌دهد. این اثر با سبک نثر 
مرسل یا همان نثر ساده و روان قرون چهارم و پنجم هجری 

قمری به نگارش درآمده است. 

 »قابوسنامه«
شنیدنی شد

ــزار  ــ ــــک ابـ ســیــنــمــا بـــه‌عـــنـــوان ی

گروه  فرهنگ و هنر

امیرحسین حیدری

فرهنگ‌‎سازی  برای  استراتژیک 
ــورد تــوجــه  ــ ــه مـ ســـال‌هـــاســـت کـ
اســت، امــروزه با توجه به این‌که 
امــری  بــه  جهان  در  پویانمایی 
است  شده  تبدیل  فرهنگ‌ساز 
انیمیشن‌های  مسئله  همین 
مـــوضـــوعـــی  ــه  ــ ــ ب را  ــی  ــ ــ ــل ــ ــ داخ
اســتــراتــژیــک بـــدل کـــرده اســت؛ 
موضوعی که خیلی دیر در ایران مورد توجه قرار گرفت. هرچند 
گذشته در این زمینه  نمونه‌های درخشانی هم در دهه‌های 
ــد روزافــــــزون  ــا در ســـال‌هـــای اخــیــر رشــ ــود امــ ــ ــیــد شــــده ب تــول
باعث  بین‌المللی  مجامع  در  حضور  و  ایرانی  پویانمایی‌های 
شده تا چشم دنیا به هنرآفرینی بچه‌های ایرانی جلب شود و 
از توانمندی این نیروهای متخصص  که وقت برداشت  حالا 
ــار انیمیشنی جهانی اســت، شاهد مهاجرت و  آث بــرای تولید 
کمپانی‌های غربی هستیم. در حالی باید  جذب‌شدن آنها به 
این هشدار را جدی گرفت که به‌تازگی شاهد بودیم فیلم »بچه 
ــگ« تــوانــســت در مــیــان قـــدرت‌هـــای جــهــانــی در صنعت  ــ زرن
سر  پشت  را  بسیاری  جهانی  موفقیت‌های  انیمیشن‌سازی 
بگذارد و حتی در میان صهیونیست‌ها که دشمن تمدنی ایران 
هستند نیز نفوذ و قدرت‌نمایی کند. حالا  که دولت چهاردهم 
بازگشت  بــه  را  خــود  برنامه‌های  اصلی  سرفصل‌های  از  یکی 
نخبگان ایرانی که مهاجرت کرده‌اند اختصاص داده، بد نیست 
که  توجهات را به اصلی‌ترین مشکل هنر ــ صنعت پویانمایی 

امروز مهاجرت متخصصان در این حوزه است، جلب کنیم.

 مهاجرت متخصصان؛ تهدید پویانمایی ایران

پویانمایی در ایران با وجود بنیان‌های فرهنگی و اجتماعی 
مناسب اما در مقایسه با کشورهای پیشرو، جایگاه درخوری 
کنون به دست آمده، مقطعی  ندارد. موفقیت‌هایی هم که تا
بوده و نتوانسته آنچنان که شایسته است، وارد مرحله تولید 

انبوه و مستمر شود.
ــت در  ــال اس ـــ تــجــاری کــه چند س اخــیــرا یــک نــهــاد پــژوهــشــی ـ
همه حیطه‌های صنایع خلاق از جمله صنعت پویانمایی و 
گزارش‌های بسیار  کامپیوتری،  جلوه‌های بصری و بازی‌های 
گزارشی با عنوان  مفصل جهانی و منطقه‌ای ارائــه می‌دهد، 
در  ویدئویی  بــازی‌هــای  و  تصویری  جلوه‌های  »پویانمایی، 
که  کــرده  و فرصت‌ها« تدوین  روندها  راهبردها،  خاورمیانه: 
در آن از ایران و استودیوهای تولید پویانمایی ایرانی نیز در 
مجموعه بزرگ‌تر پویانمایی خاورمیانه و در میان کشورهای 
، ســوریــه، لــبــنــان، اردن، عربستان  دیــگــری هــمــچــون مــصــر

سعودی، فلسطین، ترکیه و... نام برده شده است.
که در سایت مدلیتست عرب منتشر  گــزارش  در خلاصه این 
شده، آمده است که صنعت پویانمایی، جلوه‌های تصویری 
را  آن  کامپیوتری در منطقه خاورمیانه ظرفیت  بازی‌های  و 
کند. در  که به‌عنوان موتور رشد برای این منطقه عمل  دارد 
این گزارش توجه شده که به‌دلیل دسترسی آسان‌تر به دانش 
و فناوری و مهارت‌های جهانی در تولید این صنایع فرهنگی 
کنون شاهد ظهور شرکت‌ها و استودیوهای  ، ا و سرگرمی‌ساز
متعدد و بعضا بین‌المللی تولید پویانمایی و بازی هستیم تا 

با توجه به ظرفیت فرهنگی بالای منطقه برای داستانگویی و 
موضوعات جدید و بدیع که جهان مشتاق شنیدن آنهاست، 
پروژه‌های جــذاب و با محتواهای منطقه‌ای و محلی تولید 
کنند. همین‌طور بیان می‌شود که منطقه دارای استودیوهای 
کوچک متعددی است و  کثرا متوسط و  پویانمایی بــزرگ و ا
نیروهای بااستعداد برای تولید محتوا بسیار بیشتر از سابق 
در حال جذب به این حیطه هستند. با وجود این، در گزارش 
مناطق  ایــن  در  محتوا  تولیدکنندگان  کــه  مــی‌شــود  تصریح 
ــروش آثــارشــان بــه بـــازار جهانی توفیق  کنون در تــوزیــع و ف تا

چندانی نداشته‌ا‌ند.

 جامعه کوچک و تهدید جدی مهاجرت

کوچکی بــوده و به نسبت،  جامعه پویانمایی ایــران جامعه 
گر بخش‌های مختلف  سینمای زنــده در اقلیت قــرار دارد. ا
جامعه پویانمایی ایران را براساس کارکرد و تولید آثار یا سایر 
کنیم، نهادهای آمــوزشــی آن بسیار  کــارکــردهــا بــا دقــت نگاه 
کوچک و کم تعدادند و لزوما هم ارتباط مستقیمی با نیازهای 

بخش حرفه‌ای تولید ندارند.
ــل  ــام ــه‌ای ایـــــــــران، ش ــ ــرفـ ــ شـــبـــکـــه تـــولـــیـــدپـــویـــانـــمـــایـــی حـ
)شامل  تولیدکنندگان  و  دولــتــی(  کــثــرا  )ا سفارش‌دهندگان 
استودیوها، شرکت‌ها و پیمانکاران اصلی فرعی( هستند. با 
گیرشدن  ، فرا آمدن فضای ‌مجازی، پلتفرم‌های متعدد دیگر
گــرفــتــن رســانــه‌هــای جــدیــد هــمــراه با  ــا  گــوشــی هوشمند و پ
دسترسی همگانی به محتوای دیجیتال در ایران، به‌خصوص 
در دهه گذشته، شاهد شکل‌گیری و بسط ابعاد و جنبه‌های 
کثر  ا در  و  ۹۰ هستیم  ایـــران دهــه  در  پویانمایی  از  متنوعی 
حیطه‌ها هم حداقل یک نمونه موفق و بسیار حرفه‌ای )مانند 
شــاهــزاده روم، فیلشاه، آخــریــن داســتــان، رستم و سهراب، 
بچه  دلفینی،  پسر  تــهــران۱۵۰۰،  مقدس،  فهرست  بنیامین، 
زرنگ، لوپتو و...( بدون وابستگی صرف به بودجه‌های دولتی 
داریم. اما آنچه آسیب‌زا نبود، برنامه استراتژیک در زمینه تولید 
محصولات است. نبود چنین برنامه‌ای موجب ‌شده تا تولید 
در این عرصه شامل انحصار شده و همین انحصار‌طلبی باعث 
شکل‌گیری وضعیتی بغرنج در زمینه‌‌های اقتصادی آن شود. 
گر در عرصه سینما و هنرهای نمایشی شامل  به‌طور مثال ا
قــراردادهــای تیپ و دستمزدهای مشخص هستیم در این 
عرصه چنین موضوعی تعیین و تبیین نشده و بر همین اساس 
هنرمندان این عرصه با مشکل دستمزد به‌عنوان یک معضل 
روبه‌‌رو هستند و از همین‌رو نیز بیشترین زمینه برای مهاجرت 

افراد متخصص فراهم شده است.

 چالش‌های پویانمایی 

متاسفانه تا چند سال پیش گردش مالی پویانمایی ایرانی در 
مقیاس‌های اقتصاد داخلی، بسیار ناچیز و بسیار دور از یک 
کز  گردش مالی مرا گر تولیدات و  صنعت حتی خانگی است. ا
کز مختلف  حمایت از پویانمایی تجربی و غیرانبوه، مشخصا مرا
کل حمایت‌های  را مورد بررسی قرار دهیم، متوجه می‌شویم 

ــن چــهــار نــهــاد در پــنــج ســال  ایـ
)۱۳۹۶تــــــــــــــــــا۱۴۰۰( 
حــــدود  در  ــزی  ــیـ چـ

۲۰۴میلیارد تومان است 

کنده  گر آن را با احتساب سایر سفارش‌دهندگان پرا که حتی ا
دولتی و خصوصی دوبرابر کنیم )۴۰۸میلیارد تومان( مشخصا 
درمــقــیــاس‌هــای اقــتــصــادی ایـــران مــعــادل درآمـــد یــک شرکت 
کامپیوتری کوچک تا متوسط هم نیست. این درحالی است که 
به‌عنوان نمونه یک اثر سینمایی پویانمایی که در رتبه۱۸ سایت 
بانک اطلاعات اینترنتی فیلم‌ها )IMDb( قرار دارد، )انیمیشن 
آن۱۵۰مــیــلــیــون‌دلار  تولید  هزینه  فقط  زوتــوپــیــا(،  سینمایی 
)حــدود 9 هزار میلیارد تومان( می‌شود. بر همین اساس هم 
پویانمایی ایران درحال از دست‌دادن نیروی متخصص خود 
است؛ بخشی از هنرمندانی که سطح کاری قابل‌قبولی دارند یا 
مهاجرت کرده‌اند یا در حال مهاجرت هستند که دقیقا موضوع 
که امــروز به یکی از  اصلی آنها همین تفاوت دستمزدهاست 
بسیاری  اســت.  شده  بدل  پویانمایی  آسیب‌های  بزرگ‌ترین 
از این نیروهای متخصص، حق‌الزحمه‌ای و تیم‌های کوچک 
که تجربیات ارزشمندی در تولید انبوه دارنــد و برخی از آنان 
هنرمندان بسیارعالی محسوب می‌شوند به دلیل وجود بازار 
برون‌سپاری که در برخی کشوهای همسایه مانند ترکیه، عراق و 
امارات وجود دارد، ترجیح می‌دهند دیگر حقوق خود را به دلار 

دریافت کرده و کمتر یا به‌ندرت با تعرفه‌های داخلی کار کنند.

صنعت  هنر  رشد  برای  برنامه‌ریزی  خالی  جای   
پویانمایی

با وجود چالش‌های بسیاری که هنر پویانمایی در ایران دارد، 
اما چند سال است که با تولید آثار با کیفیتی در سطح جهانی 
که دچــار رکــود در  گذشته  که برخلاف سال‌های  نشان داده 
ــت. در  گرفته اس ــار شــد، رونـــدی صــعــودی در پیش  تولید آث
گونی درگیر است، موانعی که  ایران اما پویانمایی با موانع گونا
نیازمند حمایت‌های دولت خواهد بود اما نکته اینجاست 
که این حمایت‌ها لزوما حمایت‌های مستقیم مالی نیستند 
مستقیم  حمایت‌های  از  بیش  ــران  ای در  انیمیشن‌سازی  و 
مالی به حمایت‌های غیرمستقیم دولت نیازمند دارد. یکی از 
این موانع نوع نگاهی است که متولیان سینما به پویانمایی 
دارند، متولیان حوزه سینما نباید به اشتباه صنعت انیمیشن 

رئــال  سینمایی  محصول  یــک  همانند  را 
نگاه کنند؛ بلکه باید آن را در گونه‌ای مجزا 

کــه آثــار  ــرار دهــنــد؛ چــرا ــار ق نسبت بــه دیگر آث
این  آثــار سینمایی  برخلاف  پویانمایی 

که برگشت سرمایه  ظرفیت را دارنــد 
ــالایــــی  ــ ــار ب ــ ــی ــــســ ب

کران نادرست  داشته باشند با این‌حال اما در ایران به‌دلیل ا
ــال، انیمیشن‌ها  کــنــار آثـــار رئـ و نپرداختن بــه ایــن حـــوزه در 
کمی دارنـــد، امــا نسخه خارجی همان انیمیشن، با  فــروش 
که نمونه فعلی آن نیز  ــه‌رو می‌شود  فــروش دلاری بالایی روب

انیمیشن بچه‌زرنگ است.
میان  در  مهاجرت  که  گرفت  نتیجه  این‌گونه  مــی‌تــوان  پس 
انیماتورهای ایران علل مختلفی دارد که یکی از آنها اختلاف 
کشورهاست.  دیگر  با  مقایسه  در  ــران  ای در  دستمزد  میزان 
کشور ما یک‌چهارم  به بیان دیگر هزینه تولید انیمیشن در 
گر هزینه تولید در اروپا  که ا کشورهای دیگر است و شاهدیم 
دقیقه‌ای 4000 دلار است در ایــران ساخت یک انیمیشن 90 
دقیقه‌ای به 500 تا 1000 دلار می‌رسد. به همین ترتیب دستمزد 
نیز  انیماتورهای ‌ایــرانــی  مخصوصا  انیمیشن  تولید  عوامل 
اختلاف فاحشی با نمونه‌های خارجی خود دارد. به همین 
علت در انیمیشن کشور با پدیده‌ مهاجرت انیماتورهای ایرانی 
روبه‌رو هستیم؛ نیروی انسانی متخصص که ۱۵ تا ۲۰ سال طول 
می‌کشد تا به تخصص بالایی در تولید انیمیشن برسد، بعد از 
کشور  که از خارج از  رسیدن به این مرحله با پیشنهادهایی 
دریافت می‌کند، بیشتر ترجیح می‌دهد از کشور مهاجرت کند.

 قاچاق انرژی برای کمک به صنعت پویانمایی غرب

خــطــر دیــگــری کــه ایـــن فــضــا را تــهــدیــد مــی‌کــنــد، خــدمــات‌دهــی 
استودیوها به کمپانی‌های خارجی است؛ یعنی یک استودیوی 
یارانه‌های داخلی اعم‌از  از  با بهره‌بردن  اینجا،  دانش‌بنیان در 
هزینه برق و خدمات بسیار پایین، درحال ارائه خدمات خارجی 
کــشــورهــای ســفــارش‌دهــنــده می‌توانند  کــه  اســـت. بــه‌گــونــه‌ای 
کیفیتی در سطح جهانی را با قیمتی تا یک‌چهارم  انیمیشن با 
قیمت جهانی به دست بیاورند. البته معضل یادشده از نگاه 

فعالان این حوزه دارای مزایا و معایبی است. از مزایای آن کارکردن 
گرفتن سفارش‌های بزرگ و همکاری  با پروژه‌های بین‌المللی، 
هستند.  پیشرو  انیمیشن  صنعت  در  که  اســت  کشورهایی  با 
کنند، تجربه  ایــن تعاملات بــاعــث مــی‌شــود اســتــودیــوهــا رشــد 
به‌دست‌آورند و دانش خود را بــه‌روز نگه‌دارند و از همه مهم‌تر 
این‌که پولی وارد چرخه اقتصادی‌شان کنند، زیرا بازار پویانمایی 
در داخل مخصوصا برای شرکت‌های خصوصی با وجود فروش 
خوب انیمیشن‌ها در چند سال اخیر به حدی نرسیده است تا 
با سود حاصل از فروش یک محصول، تولید محصول دیگر را آغاز 
، نتیجه این سفارش‌گرفتن‌ها این می‌شود  کرد.به عبارت دیگر
که به‌جای تولید انیمیشن ایرانی با محتوای ایرانی و بر مبنای 
افسانه‌ها، داستان‌ها و ادبیات ایرانی، به شرکت‌های خدماتی 
کشورهای خارجی تبدیل شویم. هرچند  بــرای 

که درآمد این سفارش‌گیری باعث شده شرکت‌های ایرانی به کار 
روی بیاورند، اما باید توجه داشت که سفارش‌گرفتن به خودی 
کــار اشتباهی نیست و باعث معرفی بیشتر و حتی رونق  خــود 
انیمیشن‌سازی در کشور می‌شود. باید در کنار ارائه خدمات به 
کشورهای دیگر تولید ملی و داخلی هم داشته باشیم و انیمیشن 

ایرانی در کشور مسکوت نماند.

 تبدیل‌ شدن از تولیدکننده به خدمات‌دهنده

بــایــد بــه ایــن نکته تــوجــه داشـــت کــه انــجــام بخش‌های 
اجرایی پروژه‌های خارجی به معنای رکود انیمیشن ایران 
است، زیرا ما از یک تولیدکننده به یک خدمات‌دهنده 
صــرف تبدیل خــواهــیــم شــد و همین مــوضــوع صنعت 
انیمیشن‌سازی ما را دچار بحران خواهد کرد. البته صرف 
همکاری‌ با سایر استودیوها به خودی خود بد نیست و 
گر چنین همکاری‌هایی در یک ساخت برنامه‌ریزی‌شده  ا
گیرد هنرمندان ایرانی در زمینه تولید انیمیشن  صورت 
ــاعــث مــی‌شــود  تــجــربــه بــیــشــتــری کــســب مــی‌کــنــنــد کـــه ب
ــرود و روش‌هــای  پویانمایی در ایـــران حــرفــه‌ای پیش ب

یر سایه مهاجرت خاموش  ی ز  انیمیشن‌ساز
 ــ صنعت جهانی برای خود پیدا کرده   هنر پویانمایی ایران که طی یک دهه گذشته جایگاه‌ ویژه‌ای در این هنر

امروز با معضل مهاجرت به‌ویژه مهاجرت خاموش و تبدیل‌شدن به نیروی کار ارزان بدل شده است

گیر در ایران مهاجرت خاموش؛ یک پدیده فرا
نکته قابل‌توجه دیگر درخصوص از دست‌رفتن نیروی متخصص پویانمایی علاوه‌بر مهاجرت، پدیده 

دیگری است که با آن دست‌وپنجه نرم می‌کند، پدیده‌ای که می‌توان از آن به‌عنوان مهاجرت خاموش 
انیماتورهای ایرانی یاد کرد. منظور از مهاجرت خاموش آن دسته از نیروهای متخصصی هستند 

که به‌صورت دورکاری برای شرکت‌های خارجی کار می‌کنند. ممکن است باورش سخت باشد اما 
دیزنی و پیکسار از انیماتورهای ایرانی کمک می‌گیرند و این قابل‌تامل است؛ یعنی در کشور 

کشور به‌دلیل مسائل  که در حد دیزنی و پیکسار حرفه‌ای است اما در  انیماتوری داریــم 
گیر شده که حتی  قــراردادی و بودجه‌ای، نمی‌توانیم با او کار کنیم. این موضوع آن‌قدر فرا

در نهادهای دانشگاهی نیز با پرورش متخصصان در زمینه انیمیشن‌سازی این نیروها 
را در تولید آثاری برای کشورهای همسایه تشویق می‌کنند. به‌طور مثال چندی است 

که در بخشی از دانشگاه فنی تهران برای شبکه‌های ترکیه‌ای سریال‌سازی می‌شود.

برش


