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نینتندو سوییچ، یکی از موفق‌ترین کنسول‌های حال 
کنون و پس از هشت سال، با پیشرفت  حاضر است. ا
فناوری و جا ماندن نینتندو از رقبای خود، زمان آن 
رسیده که به سراغ نسل جدید کنسول این شرکت برویم، 
ولی همچنان نینتندو از معرفی رسمی آن فرار می‌کند. 
که امروز به مرور  کرده  با این حال، اطلاعاتی از آن درز 

آنها می‌پردازیم. 
بازی‌های  صنعت  در  بزرگی  تحول  سوییچ،  نینتندو 
ویدئویی ایجاد کرد. این کنسول با ترکیب قابلیت‌های 
کنسول خانگی، تجربه  یک دستگاه قابل‌حمل و یک 
بازی منحصربه‌فردی را به بازیکنان ارائه داد. بازی‌های 
 The Legend of Zelda: Breath of انحصاری مانند
 Super Mario ،)افسانه زلدا: نفس وحشی( the Wild
 Animal Crossing: اودیسه سوپر ماریو( و( Odyssey
New Horizons )عبور حیوانات: افق‌های جدید( نه‌تنها 
فروش میلیونی داشت بلکه استانداردهای جدیدی 
برای خلاقیت و نوآوری در طراحی بازی‌ها تعیین کرد. 
سوییچ با جذب مخاطبانی گسترده از کودک تا بزرگسال، 

که بازی‌ها می‌تواند فراتر از سرگرمی صرف،  نشان داد 
ک تجربه‌ها باشد. ابزاری برای ایجاد ارتباط و اشترا

علاوه‌بر این، سوییچ نقش مهمی در بازتعریف مفهوم 
گی‌هایی  کرد. ویژ بازی‌های چندنفره و اجتماعی ایفا 
کنترل‌های جداشونده‌ جوی‌کان )Joy-Con( و  مانند 
حالت‌های بازی چندنفره محلی و البته محصولاتی که 
مناسب جمع خانواده است، بازی کردن را به فعالیتی 
جمعی و لذت‌بخش تبدیل کرد. همچنین، نینتندو با 
حمایت از توسعه‌دهندگان مستقل، فضایی برای خلق 
کنسول  کرد. این  بازی‌های خلاقانه و متفاوت فراهم 
نه‌تنها یک دستگاه بازی، بلکه پلتفرمی برای نوآوری و 
ایجاد خاطرات ماندگار برای میلیون‌ها نفر در سراسر 

جهان بوده است.
ــازی  ــا تــرکــیــب نــــوآوری و تــجــربــه ب نینتندو ســویــیــچ ب
منحصربه‌فرد، توانست جایگاه خود را در صنعت بازی 
گذشت هشت ســال از عرضه این  کند امــا بــا  تثبیت 
کنسول، محدودیت‌های سخت‌افزاری آن بیش از پیش 
آشکار شده‌ است. در دنیایی که کنسول‌های نسل نهم؛ 
کس با قدرت  کس سری‌ ا مانند پلی‌استیشن ۵ و ایکس‌با
گرافیکی و پردازشی بالا در حال پیشروی است، نینتندو 
سوییچ با سخت‌افزاری که حتی در زمان عرضه‌اش هم 
نسبت به رقبا ضعیف‌تر بــود، به مــرور با چالش‌هایی 
مواجه شده است. اینجاست که نیاز به نینتندو سوییچ 

۲ بیش از پیش احساس می‌شود.
و   PS5 مانند  نهم،  نسل  کنسول‌های 

استانداردهای   ،Xbox Series X|S
ــازی تعیین  جــدیــدی را در صنعت ب
کنسول‌ها با قدرت  کــرده‌ اســت. این 

خ فریم  گرافیک 4K و نــر پــردازشــی بــالا، 
60 یا حتی 120، تجربه بازی‌های مدرن را به سطح 

جدیدی رسانده‌اند. سوییچ فعلی از سخت‌افزار نسبتا 
که اجــرای بازی‌های جدید  قدیمی استفاده می‌کند 
خ فریم پــایــدار را دشـــوار می‌کند.  گرافیک بــالا و نــر بــا 
 The مانند ، برای مثال، بازی‌های بزرگ و پیچیده‌تر
Legend of Zelda: Tears of the Kingdom، با وجود 
به  عملکردی  نظر  از  گاهی  عالی،  بهینه‌سازی‌های 

مرزهای سخت‌افزاری سوییچ نزدیک می‌شود. 
انتظار می‌رود نینتندو سوییچ 2 با ارتقای سخت‌افزاری 
چشم‌گیری عرضه شود. از مواردی که برای این کنسول 
، یک  تایید شده، می‌توان به صفحه‌ نمایش بزرگ‌تر
پــورت اضافه بــرای USB-C نسبت به سوییچ اصلی 
و جــوی‌کــان‌هــای )دســتــه‌هــای مــخــصــوص( جــدیــد و 
گرافیک  کرد. تصور می‌شود پردازنده و  بزرگ‌تر اشاره 
 ،Nvidia شرکت DLSS احتمالا بــا فــنــاوری ، قــوی‌تــر
ک و  ــا رزولـــوشـــن 4K در حــالــت دا ــرای بــازی‌هــا ب اجــ
1080p در حالت قابل‌حمل را ممکن ‌کند. همچنین، 
، رم بیشتر )هشت  صفحه‌نمایش OLED با کیفیت بالاتر
تا 12 گیگابایت( و ذخیره‌سازی داخلی بهبودیافته )64 
گیگابایت( از دیگر انتظارات است. این ارتقاها  یا 128 

تجربه بصری و عملکردی بهتری را برای بازیکنان به 
ارمغان می‌آورد. علاوه بر این، سوییچ ۲ احتمالا سازگاری 
با بازی‌های قدیمی سوییچ را حفظ می‌کند و کنترل‌های 
پیشرفته‌تری با تجربه لمسی و ردیابی حرکتی بهتر ارائه 
می‌دهد. باتری بهینه‌تر زمان بازی در حالت قابل‌حمل 
گی‌های جدیدی  را افزایش می‌دهد و ممکن است ویژ
مانند پشتیبانی از واقعیت مجازی )VR( یا واقعیت 

افزوده )AR( نیز به آن اضافه شود. 
نــیــنــتــنــدو هـــنـــوز بـــه طــــور رســـمـــی قــیــمــت و تــاریــخ 
اما  نــکــرده اســت،  ۲ را اعــام   نینتندو سوییچ  انتشار
آن احتمالا در  براساس شایعات و تحلیل‌ها، قیمت 
 خواهد بود. همچنین، ممکن  محدوده ۳۵۰ تا ۴۰۰ دلار
است نسخه‌های مختلفی از این کنسول با قیمت‌های 
، تأیید شده  متفاوت عرضه شود. از نظر تاریخ انتشار
که سوییچ 2 در تاریخی نامعلوم در سال 2025 روانه بازار 
می‌شود. این زمان‌بندی به نینتندو اجازه می‌دهد تا 
کنسول را همزمان با فصل تعطیلات عرضه کند و فروش 

بالایی داشته باشد.

نینتندو سوییچ2 شگفتانه‌های 
کنسول

‌هشت‌خان
‌ میدان نبرد 

اساطیر ایرانی

کنون در آستانه 10 سالگی قرار  »هشت‌خان« یکی از بازی‌های ایرانی است که ا
دارد و این قدمت در دنیای بازی‌، خود نشان‌دهنده موفقیت هشت‌خان است. 
این بازی نخستین بار سال 1394 در بازار عرضه شد و از همان ابتدا توانست نظر 
سخت‌پسند گیمرهای ایرانی را به خود جلب کند اما در دنیای رنگارنگ بازی‌ها و 
وجود نمونه‌های مطرح خارجی چه چیزی باعث موفقیت این بازی ایرانی شد؟ 
گر بخواهیم به دنبال عوامل موفقیت این بازی باشیم، بدون شک داستان  ا
مهم‌ترین عامل موفقیت هشت‌خان به حساب می‌آید؛ چون در زمانه‌ای که توجه 

کمی به داستان‌های اساطیری ایرانی می‌شود، این بازی تکیه‌گاه خود را بر روی 
اساطیر ایرانی قرار داد. به بیان دیگر هشت‌خان نه‌تنها یک تجربه سرگرم‌کننده 
را برای مخاطبان خود با گیم‌پلی استاندارد رقم زد که در کنار آن سعی کرده تا 
گیمرهای ایرانی را بیش از پیش با تاریخ اساطیری ایران آشنا کند. بازی هشت‌خان 
از نظر دسته‌بندی بازی‌ها جزو بازی‌های کارتی به حساب می‌آید و از نظر ژانر جزو 
بازی‌های استراتژی و نقش‌آفرینی است. در این بازی شما با انتخاب قهرمانانی 
با قدرت‌های منحصر به‌فرد و کارت‌های متنوع، باید استراتژی مناسب مطلوب 
خود را در مقابل حریفان پیدا کنید. یکی از نکات قابل توجه بازی هشت‌خان 
نگاه ویژه آن به اهمیت و جایگاه هر یک از اسطوره‌ها در دنیای اساطیر ایرانی 
غ یا مکانی همچون دژ سپید  کتری مانند سیمر است. به گونه‌ای که کارت کارا
در این بازی از قدرت ویژه‌ای برخوردار بوده، جزو کارت‌های خاص یا اساطیری 
بازی به حساب می‌آید و برای استفاده از آنها باید انرژی بالایی خرج کنید که 

خود نیازمند چیدن یک استراتژی مناسب است.

که در ابتدا یک بــازی آفلاین و مبتنی بر  گفتنی است بــازی هشت‌خان 
داستان بود، بعد از استقبال گسترده کاربران، طی به روزرسانی مبارزه‌های 
کــرد و تیم ســازنــده توانست با ایــن به روزرســانــی  آنلاین خــود را معرفی 
هشت‌خان را از یک بازی تک‌نفره به یک تجربه اجتماعی و تعاملی تبدیل 
گفته نماند که این تغییر باعث نشد تا قسمت داستانی بازی  کند. البته نا
کمرنگ شود و در طول این سال‌ها شاهد به روزرسانی و چالش‌هایی 
برای قسمت آفلاین بازی نیز بوده‌ایم. بازی هشت‌خان در سال‌های اخیر 
علاوه‌بر جلب نظر گیمرهای ایران، توانسته منتقدان و مخاطبان حرفه‌ای 
کنون جوایزی از جمله »بهترین بازی  کند و تا خود را نیز به خود جلب 
گر  موبایل« و »بهترین طراحی بصری« را از آن خود کند. خلاصه این‌که؛ ا
که وارد میدان  که هر دفعه‌ای  به دنبال یک بازی هیجان‌انگیز هستید 
نبردش می‌شوید، تجربه‌ای بکر داشته باشید و در عین حال با اساطیر 

ایرانی آشنا شوید، بازی هشت‌خان را از دست ندهید.
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