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آخرین امید  یوبی‌سافت

کرده  گر اخبار دنیای بازی‌های ویدئویی را دنبال  ا
باشید، حتما متوجه شده‌اید که شرکت یوبی‌سافت 
در سال‌های اخیر با شکست‌های متعددی روبه‌رو 

شده است. بررسی عملکرد جدیدترین عناوین این 
 Star Wars Outlaws، Skull ناشر فرانسوی، ازجمله
and Bones و XDefiant، نشان می‌دهد که این بازی‌ها 
چه از نظر نقدهای منتقدان و چه از نظر فروش 
نتایج ضعیفی داشته‌اند. البته این قاعده همیشگی 
نبوده و گاهی استثناهایی نیز دیده می‌شود. برای 
مثال، Prince of Persia: The Lost Crown توانست 
انتظارات هــواداران این فرنچایز محبوب را برآورده 
کند و موفقیت‌های قابل‌توجهی را برای یوبی‌سافت 

 Assassin’s Creed به ارمغان آورد. در این میان، سری
همواره یکی از ستون‌های اصلی یوبی‌سافت بوده 
است. به همین دلیل، تیم توسعه‌دهنده با تمام توان 
 ، در تلاش است تا جدیدترین عنوان این فرنچایز
Assassin’s Creed Shadows، به سرنوشت  یعنی 
بازی‌های شکست‌خورده اخیر یوبی‌سافت دچار 
نشود. این بــازی ابتدا بــرای انتشار در اواخــر سال 
گذشته میلادی برنامه‌ریزی شــده بــود، امــا پس از 
کاهش چشمگیر ارزش سهام یوبی‌سافت  بحران 

و همچنین حــواشــی‌هــای مــتــعــدد پــیــرامــون آن، 
بر  تحلیلگران  شــد.  همیشه  از  پیچیده‌تر  شــرایــط 
که سرنوشت یوبی‌سافت به عملکرد  ایــن بــاورنــد 
گــره خــورده است.    Assassin’s Creed Shadows
به‌همین‌دلیل، پس از دو بار تأخیر برای بهبود کیفیت، 
رفع مشکلات فنی و کاهش حواشی‌ها، این عنوان 
منتظره اواخر اسفند سال‌جاری روانه بازار خواهد 
گی‌های آخرین  شد. به‌همین‌مناسبت به برخی از ویژ

امید یوبی‌سافت نگاهی انداخته‌ایم. 

امیرحسین حیدری

خبرنگار

یاسوکه: سامورایی آفریقایی
ــی از  ــ ــایـ ــ ــمـ ــ ــت از هــــمــــان ابــــــتــــــدای رونـ ــ ـــاف ــی‌سـ ــ ــوب ــ  ی
کید کرده بود که داستان این  Assassin’s Creed Shadows  تأ
بازی حول دو شخصیت اصلی به نام‌های یاسوکه و نائوئه 
می‌چرخد. این دو شخصیت، هرکدام با پیشینه و سبک 
بازی متفاوت، بازیکنان را به قلب ژاپن دوره سنگوکو می‌برند. 
یاسوکه، یک سامورایی آفریقایی است که داستان او براساس 
رویدادهای واقعی تاریخ ژاپن شکل گرفته است. او در قرن 
شانزدهم میلادی توسط برده‌داران پرتغالی به ژاپن آورده شد 
گا،  و به‌دلیل جثه بزرگ و مهارت‌های فیزیکی، توجه اودا نوبونا
یکی از قدرتمندترین دایمیوهای ژاپن، را به خود جلب کرد. 
گا، یاسوکه فنون رزمی را آموخت و به یک  تحت حمایت نوبونا
سامورایی قدرتمند تبدیل شد. حضور یاسوکه در بازی نه‌تنها 
تنوع فرهنگی را به داستان می‌افزاید، بلکه بخشی از تاریخ 

کمترشناخته‌شده ژاپن را نیز به تصویر می‌کشد.

انتخاب آزادانه بین دو حالت 
کاملا اختیاری است و بازیکنان   Canon Mode حالت
که در آن  می‌توانند بین این حالت و حالت معمولی )
انتخاب‌ دیالوگ‌ها و تصمیم‌ها تأثیرگذار است( یکی 
گیمرها این  کنند. این انعطاف‌پذیری به  را انتخاب 
که بیشترین  امکان را می‌دهد تا بازی را به شیوه‌ای 
کنند. با  لذت را برای‌شان به ارمغان مــی‌آورد، تجربه 
Canon Mode، یوبی‌سافت به نیازهای  ارائــه حالت 
گی  متنوع هــواداران خود پاسخ داده است. این ویژ
نه‌تنها به بازیکنان اجازه می‌دهد تا داستان را به شکلی 
کنند، بلکه انعطاف‌پذیری  خطی و سینمایی دنبال 
لازم برای انتخاب سبک بازی مورد علاقه خود را نیز 

فراهم می‌کند.

تمرکز بر کیفیت محتوا 
با کوچک‌تر شدن نقشه، توسعه‌دهندگان فرصت بیشتری 
داشته‌اند تا بر روی کیفیت محتوا تمرکز کنند. این به معنای 
محیط‌های غنی‌تر، داستان‌های جذاب‌تر و فعالیت‌هایی 
است که به‌جای پر کردن نقشه، واقعا ارزش وقت گذاشتن 
دارند. این تغییر نه‌تنها تجربه بازیکنان را بهبود می‌بخشد، 
بلکه از احساس خستگی و تکرار که در بازی‌های قبلی وجود 
داشت، جلوگیری می‌کند. یوبی‌سافت با اعمال تغییرات در 
 ،Assassin’s Creed Shadows طراحی نقشه و مأموریت‌ها در
تلاش کرده است تا مشکلات بازی‌های قبلی را برطرف کند. 
نقشه کوچک‌تر اما غنی‌تر، مأموریت‌های معنادارتر و تمرکز 
بر جزئیات محیطی، همگی نشان‌دهنده رویکرد جدید 
استودیو برای ارائه تجربه‌ای متمرکزتر و لذت‌بخش‌تر است. 

نائوئه: شینوبی چابک
 نائوئه یک شینوبی )نینجا( چابک و فرزند 
گاتو، یکی از شینوبی‌های  فوجی بایاشی نا
مشهور تاریخ ژاپن و رهبر قبیله نینجاهای 
ایگا اســت. داســتــان نائوئه بــا یــک حمله 
گهانی به قبیله‌ او آغاز می‌شود؛ حمله‌ای  نا
که در آن خانواده‌اش قتل‌عام می‌شوند و 
یک جعبه مرموز که او وظیفه حفاظت از آن 
را داشت، به سرقت می‌رود. این جعبه که 
ارزش و محتوای آن هنوز مشخص نیست، 
کلیدی داستان تبدیل  به یکی از عناصر 
می‌شود. نائوئه در طول بازی دو هدف اصلی 
که خانواده و  دارد: انتقام‌گرفتن از کسانی 
آن  کردن  کردند و پیدا را نابود  قبیله‌اش 

جعبه گمشده.

دیالوگ‌ها ی دلخواه
پیشین  نقش‌آفرینی  عناوین  مانند 
ازجمله  Assassin’s Creed ســـری 

  Shadows   در ،Valhalla و  Odyssey
نیز بــازیــکــنــان مــی‌تــوانــنــد دیــالــوگ‌هــا 
کــلــیــدی را انــتــخــاب  و تــصــمــیــم‌هــای 
کنند. این انتخاب‌ها مسیر داستان 
و ماجراجویی را تغییر می‌دهند و به 
کنترل بیشتری بر  بازیکنان احساس 
ــازی می‌بخشند.  روی رویــدادهــای ب
ــال، ایــــن مــکــانــیــک بـــرای  ــاایــــن‌حــ ــ ب
برخی  نیست.  جـــذاب  گیمرها  همه 
ترجیح می‌دهند داستان را به شکلی 
 خطی و بــدون دخالت در تصمیم‌ها 

تجربه کنند.

جنگ‌های داخلی ژاپن
که یاسوکه  در طول ماجراجویی، به نظر می‌رسد 
و نائوئه ناخواسته درگیر جنگ‌های داخلی ژاپن 
می‌شوند.  سکیگاهارا  نــبــرد  و  سنگوکو  دوره  در 
مــشــتــرکــی خواهند  ــر دو شخصیت دشــمــنــان  ه
داشت که مانع از اتحاد ژاپن هستند. این تقاطع 
سرنوشت‌ها نه‌تنها داستان را پیچیده‌تر می‌کند، 
بلکه به بازیکنان ایــن فرصت را می‌دهد تا از دو 
ــای تــاریــخــی نگاه  ــدادهـ ــاه مــتــفــاوت بــه رویـ ــدگ دی
 کنند. با ترکیب داســتــان‌هــای شخصی و تاریخی
 Assassin’s Creed Shadows  وعده یک تجربه غنی 
و جذاب را به هــواداران این فرنچایز می‌دهد. آیا 
یوبی‌سافت می‌تواند با این بازی، شکست‌های اخیر 
خود را جبران کند؟ پاسخ این سؤال را در روزهای 

آینده خواهیم دید.

متن کامل


