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رویدادخبر تکنولوژیوبفناوریبازی

به بهانه انتشار خبر و تریلری از بازی The Dusk bloods، هرآنچه که از این بازی اعلام شده را مرور کرده‌ایم

طلای انحصاری نینتندو سوییچ2
امیرحسین حیدری

خبرنگار

مراسم رونمایی از کنسول جدید نینتندو سوییچ۲ 
با یک خبر بزرگ همراه بود. استودیوی بازی‌سازی 
، از بــازی جدید خود به نام  ، فرام‌سافتور  مشهور
The Duskbloods  )خون غروب( رونمایی کرد. این 
ــرای کنسول  ــه‌صــورت انــحــصــاری بـ ــازی ظــاهــرا ب بـ
نینتندو سوییچ ۲ در سال ۲۰۲۶ منتشر خواهد شد 
اما احتمال این‌که این عنوان انحصاری محدودیت 
زمانی داشته باشد و بعد از آن برای سایر پلتفرم‌ها 

نیز منتشر شود، هست.

   توسعه و تولید
The Duskbloods حــــــاصــــــل هــمــکــاری نــزدیــک 
همکاری  ایــن   و نینتندو است.  بین فرام‌سافتور
انحصاری منجر شده  بــازی  تولید یک  به  نه‌تنها 
بلکه نشان‌دهنده یک استراتژی جدید در صنعت 
بازی‌های ویدئویی است. در این پروژه، نینتندو 
کــرده  بــه‌عــنــوان یــک شــریــک تولیدی فــعــال عمل 
، به توسعه و تولید بازی  است و در کنار فرام‌سافتور
  The Duskbloods کرده است. تیم توسعه کمک 
شامل بسیاری از اعضای سابق و فعلی فرام‌سافتور 
ــای پیشین ایـــن اســتــودیــو  ــروژه‌هـ ــه در پـ ک اســـت 
  Elden Ring فرزند خون( و(  Bloodborne مانند
)حلقه بزرگ( کار کرده‌اند. این تیم با تجربه و تخصص 
گوتیک ویکتوریایی  ایــجــاد یــک جهان  بــه  خــود، 
ک  ک و الـــهـــه‌هـــای وحــشــتــنــا ــر تـــرســـنـــا ــاص ــن ــا ع  بـ

پرداخته است.

   طراحی هنری و جهان بازی
کامل در یک  دنــیــای The Duskbloods  بــه‌طــور 
شهر گوتیک ویکتوریایی طراحی شده که با عناصر 
استیم‌پانک ترکیب شده است. این شهر پر از معماها 
و رازهای پنهانی است که بازیکنان باید آنها را کشف 
کامل الهام‌گرفته  کنند. طراحی هنری بازی به‌طور 
 است و عناصر   اچ.پی.لاوکرفت و برام استوکر از آثار
کی را به نمایش می‌گذارد. در  ک و وحشتنا ترسنا
این بــازی، بازیکنان با موجودات عجیب و غریب 
کــه هر  کی مــواجــه می‌شوند  و الــهــه‌هــای وحشتنا
یک دارای داستان و تاریخچه‌ای منحصر به‌فرد 
هستند. این موجودات نه‌تنها به‌عنوان دشمنان 
بلکه به‌عنوان بخشی از داستان بازی نیز عمل و به 

پیشبرد روایت کمک می‌کنند.

   گیم‌پلی و مکانیک‌های جدید
در  جدیدی  مکانیک‌های  با    The Duskbloods
کــه از بــازی‌هــای قبلی  ــوده  گیم‌پلی خــود هــمــراه ب
فرام‌سافتور متمایز است. در این بازی، بازیکنان 
و مکانیکی  تــوانــایــی‌هــای جــادویــی  از  می‌توانند 
کنند تا در نبردهای خود موفق  مختلف استفاده 
باشند. همچنین، سیستم پــرش و ســوارکــاری بر 
اسب مشابه Elden Ring  به نمایش درآمده است 
تــحــرک. در  و  کنترل  بــا بهبودهایی در زمینه  امــا 
تریلر بازی، صحنه‌هایی از نبردهای هیجان‌انگیز 
که نشان‌دهنده  با غول ‌آخرها به نمایش درآمــده 
پیچیدگی و چالش‌های این نبردها است. بازیکنان 
باید استراتژی‌های مختلفی را برای شکست دادن 
آنها اتخاذ و از توانایی‌های خود به بهترین شکل 

ممکن استفاده کنند.

   چندنفره بودن بازی
بــازی چندنفره  The Duskbloods  به‌عنوان یک 
دوستان  با  می‌توانند  بازیکنان  که  شــده  طراحی 
کنند. در این حالت،  خود به‌صورت آنلاین بــازی 
بازیکنان می‌توانند به‌صورت هماهنگ با یکدیگر 
کار کنند تا چالش‌های بازی را پشت‌سر بگذارند. این 
گی باعث می‌شود که بازیکنان بتوانند تجربیات  ویژ
ک بگذارند و از همکاری  خود را با دیگران به اشترا

با یکدیگر لذت ببرند.

کنش‌های بازیکنان    وا
کنش‌  وا  ،The Duskbloods   از رونمایی  از  پس 
بازیکنان بسیار مثبت بود. بسیاری از طرفداران 
فرام‌سافتور از انتشار این بازی به‌صورت انحصاری 
برای نینتندو سوییچ ۲ استقبال کردند و آن را یک 
گام بزرگ در صنعت بازی‌های ویدئویی دانستند. 
همچنین، بسیاری از بازیکنان از طراحی هنری 
کردند و آن را یک تجربه  گیم‌پلی بــازی تعریف  و 

منحصر به فرد برای کنسول نینتندو دانستند.

   تأثیر بر صنعت بازی
ــورت انحصاری  ــه‌صـ  The Duskbloods بـ انــتــشــار
برای نینتندو سوییچ ۲ می‌تواند تأثیر زیادی بر 
صنعت بازی‌های ویدئویی داشته باشد. این بازی 
نه‌تنها به افزایش فروش کنسول سوییچ ۲ کمک 
می‌کند بلکه نشان‌دهنده یک استراتژی جدید 
در تولید بازی‌های انحصاری است. این استراتژی 
کیفیت بالا  می‌تواند به تولید بازی‌های بیشتر با 
بینجامد و رقابت بین شرکت‌های بازی‌سازی را 

افزایش دهد.
The Duskbloods  قرار است در سال ۲۰۲۶ منتشر 
کــه ایــن بـــازی بــه یکی از  شــود و انــتــظــار مـــی‌رود 
بزرگ‌ترین بازی‌های سال تبدیل شود. با توجه 
به تجربه و تخصص فرام‌سافتور در تولید بازی‌های 
کشن، این بازی می‌تواند یک تجربه  نقش‌آفرینی ا

 The ،منحصر به فرد برای بازیکنان باشد. در نهایت
Duskbloods  نه‌تنها یک بازی جدید است بلکه 
و  فرام‌سافتور  گــام جدید در همکاری بین  یک 
نینتندو به حساب می‌آید. این همکاری می‌تواند 
کیفیت بالا بینجامد  به تولید بازی‌های بیشتر با 
و صنعت بازی را به سمت تجربه‌های نوآورانه‌تر 

سوق دهد.

   مصاحبه با توسعه‌دهندگان
کارگردان  کی،  میازا کا  با هیده‌تا مصاحبه  یک  در 
بازی، او از چالش‌های تولید یک بازی انحصاری 
کی  میازا کـــرد.  صحبت   ۲ سوییچ  نینتندو  بـــرای 
که این همکاری یک فرصت بزرگ برای  کرد  کید  تأ
فرام‌سافتور بوده است تا یک بازی منحصر‌به‌فرد و با 
کیفیت بالا تولید کند. همچنین، او از طراحی هنری 
که تیم توسعه  گفت  کرد و  گیم‌پلی بازی صحبت  و 
تلاش کرده تا یک تجربه منحصر به فرد برای بازیکنان 
کی همچنین از آینده فرام‌سافتور و  ایجاد کند. میازا
تولید بازی‌های بیشتر با کیفیت بالا صحبت کرد و 
گفت که این استودیو همیشه در حال تلاش برای 

نوآوری و پیشرفت در صنعت بازی است.

   تأثیر بر بازار بازی
انحصاری  به‌صورت    The Duskbloods   انتشار
زیــادی  تأثیر  می‌تواند   ۲ سوییچ  نینتندو  ــرای  ب
بر بــازار بــازی داشته باشد. ایــن بــازی نه‌تنها به 
کمک می‌کند،  کنسول سوییچ ۲  افزایش فروش 
بلکه می‌تواند به افزایش رقابت بین شرکت‌های 
بازی‌سازی نیز بینجامد. این رقابت می‌تواند به 
کیفیت بالا بینجامد و  تولید بازی‌های بیشتر با 
نوآورانه‌تر  را به سمت تجربه‌های  بــازی  صنعت 

سوق دهد.

   یک بازی مهم و نوآورانه
The Duskbloods  یک بازی مهم و نوآورانه است 
کــه در ســال ۲۰۲۶ بــه بـــازار خــواهــد آمــد. بــا ترکیب 
 Bloodborne و Elden Ring، این بازی یک  عناصر
تجربه منحصر به فرد برای بازیکنان نینتندو سوییچ 
۲ خواهد بود. انتشار انحصاری این بازی، یک حرکت 
استراتژیک در صنعت بازی‌های ویدئویی است که 
 ۲ کنسول سوییچ  می‌تواند به افزایش محبوبیت 
کمک کند. در نهایت، The Duskbloods  نه‌تنها یک 
بازی جدید است بلکه یک گام جدید در همکاری 
بین فــرام‌ســافــتــور و نینتندو بــه حــســاب مــی‌آیــد. 
این همکاری می‌تواند به تولید بازی‌های بیشتر 
کیفیت بالا بینجامد و صنعت بازی را به سمت  با 

تجربه‌های نوآورانه‌تر سوق دهد.


