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کید کرد فرهاد قائمیان در گفت‌وگو با »جام‌جم« تا

جشنواره ۱۰۰، سکوی پرتاب نسلی تازه
در روزگـــار شــتــاب‌زده امــروز که 

گروه فرهنگ و هنر

هدا سادات پاک‌نهاد

فرصت توجه به محتوای بلند 
کوتاه ‌۱۰۰ثانیه‌ای به  به‌سختی فراهم می‌شود، فیلم‌های 
بدل  پیام  عمیق  و  سریع  انتقال  جهت  مؤثر  رســانــه‌ای 
خوش‌نام  و  باسابقه  بازیگر  قائمیان،  فــرهــاد  شــده‌انــد. 
گــفــت‌وگــویــی صــریــح و بــی‌پــیــرایــه با  ــران، در  ــ سینمای ای
و  ثانیه‌ای   ۱۰۰ کوتاه  فیلم‌های  اهمیت  دربـــاره  جام‌جم 
ظرفیت‌های آنها برای رشد نسل تازه فیلمسازان سخن 
گفت. او با همان صدای آرام و مطمئنش که بارها از او در 
کید  تأ پـــرده سینما شــنــیــده‌ایــم،  روی  و  تلویزیون  قــاب 
زمان  به‌دلیل  ثانیه‌ای   ۱۰۰ فیلم‌کوتاه  »ساخت  می‌کند: 
محدود خود، فرصتی منحصر‌به‌فرد برای تمرین و توسعه 
داستان‌گویی  قالب  در  به‌ویژه  فیلمسازی،  مهارت‌های 
فشرده است. این نوع فیلم‌ها به فیلمسازان این امکان را 
می‌دهند که در یک زمان کوتاه، ایده‌ها و پیام‌های عمیق 
که  کنند. به‌علاوه، در دنیای امــروز  و تأثیرگذار را منتقل 
 توجه مخاطبان به سرعت جلب می‌شود، فیلم‌های کوتاه 
۱۰۰ ثانیه‌ای می‌تواند به‌راحتی در رسانه‌های اجتماعی و 
روی  زیــادی  تأثیر  و  شــده  منتشر  دیجیتال  پلتفرم‌های 
که نخستین‌بار در  بــگــذارد.« فرهاد قائمیان  مخاطبان 
فیلم »دمــرل« )1372( ساخته یــدالله صمدی بر پرده 
سینما ظاهر شد و از سال ۱۳۷۹ در تولیدات تلویزیونی 
نیز حضور یافت، تجربه‌ای غنی در حــوزه نقش‌آفرینی 
دارد. او که پیشتر برای بازی در فیلم‌های »هیوا« )1377( 
غ بلورین نقش  و »استرداد« )۱۳۹۰( ‌نامزد دریافت سیمر
مکمل مرد شده بــود، در سال ۱۴۰۱ بــرای بــازی در فیلم 
»غریب« نیز موفق به دریافت دیپلم افتخار همین بخش 

از جشنواره فیلم فجر شد. 

اما در ‌کنار این آثار سینمایی، قائمیان در چندین فیلم 
کوتاه برجسته نیز ایفای نقش کرده که هرکدام اثری عمیق 
گران به‌جا گذاشته‌اند. »سکون«  و ماندگار در ذهن تماشا
)بهترین فیلم جشنواره بین‌المللی فیلم کوتاه فرانسه(، 
امتحان«،  »روز   ،» تمام‌تر هرچه  »بــه‌شــدت  »ناتمام«، 
کاغذی«،  که می‌ماند«، »بادبادک‌های  »تنها صداست 
»روایت شتاب‌زده«، »آتش‌نشان کوچک«، »لحظه‌های 
گمشده« و »سمت راست من« از جمله فیلم‌های کوتاهی 
کرده است.  که فرهاد قائمیان در آنها ایفای نقش  بوده 
، روایتگر لحظات عاطفی و انسانی در  هر یک از این آثار
قالبی فشرده و دقیق است که به زیبایی توانایی فیلمساز 
ــوری و تأثیرگذار بــا مخاطب به  را در بــرقــراری ارتــبــاط ف
گفت‌وگو با اشــاره به  نمایش مــی‌گــذارد.  او در بخشی از 
موضوعات قابل‌پرداخت در این قالب کوتاه گفت: »در ۱۰۰ 
ثانیه، می‌توان به مسائلی پرداخت که نیاز به بیان سریع 
کوتاه،  و مؤثر دارد؛ موضوعاتی مانند لحظات احساسی 
داستان‌های خاص و تک، مسائل اجتماعی یا انسانی که 
بتوان در یک فضای محدود و با سرعت به آنها پرداخت. 

ــع، بــهــتــریــن انــتــخــاب‌هــا  ــ در واقـ
نظر  از  ــه  ک هستند  مــوضــوعــاتــی 
عاطفی یا فکری بتوانند در مدت 
 زمـــان کــوتــاه تــأثــیــرگــذاری زیــادی 

داشته باشند.

ــر« بــه‌تــازگــی از  ــهـ ــاشـ انــیــمــیــشــن »رویـ
ــده و  ــ ــران شـ ــ ــ ــوم اردیـــبـــهـــشـــت اکـ ــ سـ
از سه میلیارد تومان  تا‌به‌حال بیش 
فــروش داشته اســت. ایــن انیمیشن 
بــا تــوجــه بــه حــضــور در جــشــنــواره فجر 
ســال‌هــای قبل، تــاش کــرده نقایصی 
آن اشـــاره کردند  را کــه منتقدان بــه 
بــرطــرف کند کــه تــا حـــدودی مــوفــق بـــوده و بچه‌ها می‌توانند 
ارتــبــاط خوبی بــا شخصیت‌های آن بــرقــرار کنند امــا همچنان به 
لحاظ متن و ساختار ــ طراحی لوکیشن ــ نوعی پراکندگی و فقدان 
انسجام در آن مشاهده مــی‌شــود کــه بــا توجه بــه هدف‌هایی 
که برای خود تعیین کرده، قابل اغماض است؛ اهدافی از قبیل 
ی، دوستی و ایستادگی مقابل ظلم  ی، خانواده‌محور خــودبــاور
را به  آن  از‌جمله مضامینی اســت که ایــن انیمیشن سعی دارد 
مخاطبان کودک و نوجوان منتقل کند. محسن عنایتی، کارگردان 
این انیمیشن نیز در گفت‌وگویی که با جام‌جم داشته به این 
اشاره کرده که در سینما علاقه‌ای به پیام دادن ندارد و حسی 
اثــر برداشت می‌کند، همان جهان‌بینی مدنظر یا  از  که مخاطب 

پیامش را تشکیل می‌دهد. 
که  ــازه‌ای بــرای گفتن داشــت  رویا‌شهر چه ظرفیت یا حرف ت

تصمیم گرفتید آن را بعد از »بنیامین« بسازید؟
کــار چند ایــده داشتیم و بــا توجه بــه موفقیت  بــرای شــروع 
انیمیشن بنیامین باید مقداری با احتیاط پیش می‌رفتیم، 
چون ساخت انیمیشن به‌طور کلی سخت است و هزینه‌های 
آن بالا و مدت زمان ساخت آن طولانی است؛ بنابراین ایده‌ای 
را انتخاب کردیم که خیلی شبیه کار قبلی یعنی بنیامین باشد 
و در واقــع ایــده‌هــای جدیدمان را روی همان ساختار قبل 
پیاده کردیم. در واقع با توجه به تجربه‌هایی که در انیمیشن 
بنیامین داشتیم، سعی کردیم به ترکیب برنده دست نزنیم و از 
تجربه‌های‌مان استفاده کنیم و کمدی‌هایش هم تا حدودی 

روی دوش پاشا، دوست آرات است. 
حــتــی چـــهـــره شــخــصــیــت‌هــای رویـــا‌شـــهـــر خــیــلــی شبیه 

بنیامین است.
موضوع شباهت شخصیت‌ها مربوط به فیلمنامه است؛ چون 
هنگام نوشتن شخصیت‌مان خیلی شبیه فیلمنامه قبلی شد و 

به‌طور طبیعی چهره‌شان هم شبیه قبل و بنیامین می‌شد. 
که حــالا روی پرده  کشید تا به ایــن داستان  چقدر طــول 

است، برسید؟
مــا یــک ایـــده اولــیــه داشتیم کــه نــزدیــک بــه شــش تــا هشت ماه 
فیلمنامه آن را نوشتیم. یک نسخه بــرای جشنواره آمــاده شد 
که حدود ۱۵ تا ۲۰ دقیقه‌اش را دوباره در طول سال گذشته برای 
کران تغییر دادیم. به‌طور کلی تولید این انیمیشن سه سال طول  ا
کشید و با نظر به تغییرات ساخت آن بیشتر از سه سال زمان برده 
گرفتیم،  که  اســت. بیشتر بچه‌ها هم با توجه به بازخوردهایی 
متوجه خط داستانی انیمیشن فعلی روی پرده شده‌اند و آن را 

دوست داشتند.
چه تغییراتی؟

که پخش شد و براساس نقدهای منتقدان،  فیلم در جشنواره 
تغییراتی در آن اعمال کردیم و به‌عنوان مثال به‌طور کلی پایان 
قصه را تغییر دادیم و یکسری اتفاقات دیگر نیز دچار تحول شد. 
کار داشتیم و براساس  البته اشکالاتی هم خودمان نسبت به 
پیشنهادهایی که دوستان دادند، تغییر ایجاد شد که تأثیر خیلی 
خوبی داشت و فیلم روان‌تر و شسته‌رفته‌تر شد. به‌عبارتی فیلم 
در بخش تدوین مقداری ضعف داشت و از طرف دیگر در برخی 
جاها خیلی سریع شخصیت‌ها را وارد کرده بودیم که اینها را کمی 

پخته‌تر کردیم و برخی چیزها حذف شد. 
و  مهم  نقش  ــادر  م ساختید،  کــه  انیمیشن‌هایی  بیشتر  در 
کلیدی دارد و زمانی که بچه‌ها از راهنمایی مادر کمک می‌گیرند، 

به جای خوبی می‌رسند.
به‌دلیل علاقه‌مندی ذاتی به موضوع خانواده و به‌خصوص 
این‌که نقش مادر برایم جایگاه ویــژه‌ای دارد و این موقعیت 
دراماتیک حضور مادر در نبود پدر را خیلی دوست دارم. ارزش 
گر نباشد، ارزش دیدن  انیمیشن به حضور خانواده است که ا
ندارد. حتی در نسخه اولیه فیلمنامه مادر آرات، نقش پررنگ 
و مفصلی داشت و در نسخه جشنواره هم نقش مادر پررنگ‌تر 
از حالا بود اما به‌خاطر محدودیت‌های زمانی مجبور شدیم 

آن را از فیلم خارج کنیم.
گفتید داستان این انیمیشن با توجه به نظرات منتقدان تغییر 
کرده تا قصه بهتر شود اما انتقاد بعضی‌ها همچنان روی داستان 
است که محتوا حالت چندپارگی دارد و انگار چند داستان را درهم 

آورده‌اید و گاهی روند داستانی مشخص نیست. به نظر می‌رسد 
ایده‌های زیادی داشتید اما فرصت بیان آنها در قالب یک فیلم 
یک‌ساعت‌و‌نیمه ممکن نبوده و شما مجبور شدید آنها را حذف 
یا تغییر دهید. این باعث شده وحدت اولیه داستان که یک قصه 
ــن انــیــمــیــشــن احـــســـاس نـــشـــود. نــظــر شما   نــیــاز دارد، در ایــ

در این رابطه چیست؟
آنها  می‌خواستیم  و  داشتیم  مشکلاتی  گفتم،  کــه  همان‌طور 
کوتاهی داشتیم و تمام  بــازه زمــانــی  کنیم. در واقـــع،  را مرتفع 
تلاش‌مان این بود که داستان شسته ‌رفته‌تر شود. واقعیت این 
است که ایده‌های زیادی داشتیم و تلاش کردیم آنها را در قالب 
یک داستان منسجم بیاوریم اما محدودیت زمان و شرایط تولید 
باعث شد که نتوانیم همه آنها را به‌طور کامل بگنجانیم. تلاش ما 
این بود که فیلم را تا حد امکان روان و قابل‌فهم کنیم و تغییراتی 
که اعمال کردیم، در همین راستا بود. وحدت داستانی برای ما 
هم اهمیت زیادی داشت و سعی کردیم آن را حفظ کنیم اما به 
‌هر‌حال در فرآیند تولید و اصلاحات، برخی بخش‌ها حذف یا 
تغییر کرد که ممکن است این احساس چندپارگی به‌وجود آمده 
باشد. تلاش کردیم مخاطبان با دیدن فیلم نهایی، این موضوع 

را کمتر احساس کنند.
گرفتند  که منتقدان نسبت به داستان خــرده‌  بخشی دیگر 
مربوط به میانه انیمیشن است که همه با هم نسبت فامیلی پیدا 
ــادآور فــیــلــم‌هــای هــنــدی اســــت. چــقــدر ایــن  ــ مــی‌کــنــنــد و ایـــن یـ

ح شده را قبول دارید؟ انتقادهای مطر
ما ایــده اولیه فیلم را داشتیم و وقتی وارد مرحله اجــرا شدیم، 
تغییرات زیادی ایجاد شد. بعد گفتیم باید کاری کنیم که داستان 
به اصطلاح منتقدان، حالت هندی پیدا نکند. اما وقتی بحث 
بودجه و زمان مطرح می‌شود، سرعت کار بالا می‌رود و دیگر به 
فیلمنامه  نوشتن  هنگام  نمی‌رسیم.  لازم  تغییرات  و  جزئیات 
کــه صــحــنــه‌هــای احــســاســی خیلی  همیشه در ذهــنــم هــســت 
سانتی‌مانتال نشود. اما عجله، کمبود بودجه و زمان باعث شد 
که بعضی صحنه‌ها کوتاه‌تر شود یا آن‌طور که باید پرداخته نشود. 

باید  صحنه‌ها  برخی  در  و  دارم  قبول  را  نقدها  بنابراین 
زمان بیشتری صرف می‌شد و اتفاقات بیشتری 

فیلمنامه  در  را  سکانس‌ها  برخی  مــی‌افــتــاد. 
نوشته بودیم امــا هنگام اجــرا متوجه شدیم 

توان اجرای آن را نداریم. در واقع داستان همان بود، اما در برخی 
قسمت‌ها مثل اژدها، چون نمی‌توانستیم با روش خاصی اجرا 

کنیم، خیلی ساده و معمولی اجرا شد. 
در مورد طراحی لوکیشن‌ها در انیمیشن هم انتقادهایی 
وجود دارد و گاهی مشخص نیست که لوکیشن محیط چینی 
اســت یا نه و استفاده از لباس‌های ایــرانــی، یونانی و چینی 
ــد. نظرتان  ــی‌زن ــن م ــداری بــه ایـــن حــس چــنــدپــارگــی دامـ ــق  م

در این رابطه چیست؟
و  را به‌خصوص دربـــاره لوکیشن‌ها قبول دارم  انــتــقــادات  ایــن 
احساس می‌کنم چندپارگی مدنظرتان بیشتر در بخش طراحی 
لوکیشن انیمیشن خــودش را نشان می‌دهد و حتی ما اسامی 
ایــن تغییرات موجب این  و  را هــم تغییر دادیـــم  شخصیت‌ها 
اتفاقات شد. به‌‌هر حال اتفاقاتی افتاد که نمی‌توانم همه آنها را 
توضیح دهم اما تلاش کردیم که فیلم رنگ و لعاب داشته باشد و 

وحدت ظاهری تا حدی حفظ شود. 
روبــه‌رو  با چه چالش‌هایی  انیمیشن  ایــن  تولید  در فرآیند 
شدید؟ و یک موضوع دیگر این‌که بار کمدی ماجرا روی یکی از 
پسرهای داســتــان اســت و امــکــان ایــن وجــود داشــت کــه بــرای 
آهــنــگ میان  و  کـــودک، موسیقی  بــه مخاطبان  فــرصــت دادن 

ح‌تر شود.  داستان بیاید تا مفر
دوست داشتیم داستان برای بچه‌ها همراه با موسیقی و آهنگ 
باشد و بینش پاساژهایی باز شود اما به‌هرحال مسائل مربوط 
به بودجه اجــازه نــداد. در واقــع قــرار بود در ۱۰ تا ۱۲ بخش فیلم 

موسیقی اضافه شود ولی اجرایی نشد.
گر  گروه صداپیشگان »رویاشهر« بسیار قوی عمل کردند که ا
ــی‌داد. در مــورد  ــود داشــتــه باشد هــم پوشش مـ ایــرادهــایــی وج

همکاری با این گروه بگویید. 
گــروه صداپیشگان بود.  یکی از نقاط‌قوت ما همکاری با ایــن 
کردیم و ایشان فرد توانمندی  کار  کار قبلی هم با آقــای زند  در 
گروه صداپیشگان نسبت  کوهی از تجربه است. ترکیب  است و 
کــرد و فضایی  کــارهــای قبلی مثل »بنیامین« خیلی تغییر  به 
 جدید را تجربه کردیم. من خیلی به دوبله حساس بودم و روی 
کــردیــم و با  ــالــوگ‌هــا و صــداهــا اصــاحــاتــی وارد  تــک‌تــک دی
صداپیشگان نیز در این رابطه صحبت کردیم. خدا را شکر 

که به 90 درصد مقصودمان در دوبله انیمیشن رسیدیم. 
کــه شخصیت‌ها در  چــقــدر بــه هماهنگی واژه‌هــایــی 

دیالوگ می‌گویند، توجه داشتید؟
ــا با  کــه ادای واژه‌هـ کــردیــم  کــه توانستیم، سعی  تــا جایی 
دیالوگ شخصیت‌ها هماهنگ باشد و آن را 
گر در بخش‌هایی  درست کردیم و ا
هــمــخــوانــی نــــدارد، مــربــوط به 
تغییرات نهایی در انیمیشن 
مـــی‌شـــود وگـــرنـــه مــوضــوع 
چــــنــــدان پـــیـــچـــیـــده‌ای 

نیست. 

« آماده نمایش شد کستر »خا

ــر« ســاخــتــه آرش اســحــاقــی  مــســتــنــد »خــاکــســت
ــد. ایــن  ــال آمــــاده نــمــایــش شـ پــس از هــفــت سـ
ــک و حساس  ــاری ــاره مــوضــوعــی ت ــ اثـــر بلند دربـ
ــه اســحــاقــی در تــوضــیــح آن مــی‌گــویــد:  اســـت ک
ــر‌عــهــده نــمــی‌گــیــرد«.  »قــــــــتــلــی کـــه هــیــچ‌کــس ب
بــرگــزیــده  تهیه‌کننده  و  ــردان  ــارگـ کـ اســحــاقــی، 
ســیــنــمــای مــســتــنــد، پیشتر آثـــار مــوفــقــی چــون 
ــات« و »خــرامــان خـــواب آب« را ساخته و  ــراب »خ
را  خاکستر  وژه  ــر پـ جامعه‌شناختی،  ویــکــرد  ر بــا 
کــامــل کـــرده اســـت. عــوامــل تولید ایــن مستند 
شامل فیلمبردار، صداگذار و دیگر عوامل فنی 
هستند. این اثر توسط مرکز گسترش سینمای 
از مراحل  مستند و تجربی تولید شــده و پــس 
فــنــی، آمــــاده ارائــــه بــه جــشــنــواره‌هــا و عرصه 

عمومی است.

همراه با پیکاسو در تهران
»پیکاسو  نمایشگاه  بــرگــزاری  بــا  همزمان 
مستندهای  از  مجموعه‌ای  تــهــران«،  در 
مربوط به زندگی و آثار پابلو پیکاسو در سالن 
تهران  معاصر  هنرهای  مــوزه  سینماتک 
روی پــرده مــی‌رود. این برنامه از یکشنبه 
ادامــه خواهد  اردیبهشت‌، ساعت ۱۶   ۱۴
داشت و با نمایش فیلم »گرنیکا« ساخته 
کولدو سرا، محصول ۲۰۱۶ اسپانیا شروع می‌شود. این فیلم ۱۰۰ دقیقه‌ای 
داستان خبرنگار آمریکایی است که در جنگ داخلی اسپانیا حضور یافته 
گرنیکا را به تصویر می‌کشد. بازیگرانی  و روایــت خلق اثر معروف پیکاسو، 
چون جیمز دارسی، ماریا والورده و جک دونپورت در این فیلم ایفای نقش 
کرده‌اند. برنامه مستندهای »معمای پیکاسو«، »گرنیکا«، »گروه پیکاسو« و 
دیگر آثار هر یک یکشنبه ساعت ۱۶ پخش می‌شود. علاقه‌مندان می‌توانند 
له برای تماشای  کارگر شمالی جنب پارک لا روز ۱۴ اردیبهشت در خیابان 
فیلم حضور یابند. ورود برای عموم رایگان است و این فرصت طلایی برای 

علاقه‌مندان هنر معاصر است.

فرهنگ واژه‌ها و مفاهیم 
سینمایی رونمایی شد

مــــوزه ســیــنــمــا مـــراســـم رونــمــایــی از کــتــاب 
اثر  سینمایی«  مفاهیم  و  ــا  واژه‌هـ »فرهنگ 
مجید مصطفوی را برگزار کرد. این اثر جامع، 
کــاربــردی اصطلاحات و  بــه بــررســی دقیق و 
مفاهیم حــوزه سینما مــی‌پــردازد و با زبانی 
ساده و قابل‌فهم، مفاهیم تخصصی را برای عموم مخاطبان تشریح می‌کند. 
مجید مصطفوی در حاشیه مراسم گفت از دهه ۱۳۵۰ در حوزه ترجمه فعالیت 
بــرای اصطلاحات  فارسی دقیق  یافتن معادل‌های  و همواره در پی  داشته 
سینمایی بوده است. وی افزود که تا دهه ۹۰ تنها شش فرهنگ سینمایی وجود 
داشت که کافی نبودند و بنابراین او معادل‌های مختلف را جمع‌آوری کرده تا 
به دیگر مترجمان کمک کند. کتاب که ۸۲۶ صفحه است، به زبان‌های فارسی 
و انگلیسی منتشر شده و توسط انتشارات روزنه‌کار به چاپ رسیده است. این 
اثر ابزاری ارزشمند برای مترجمان، پژوهشگران و علاقه‌مندان سینما محسوب 

می‌شود و نقش مهمی در تقویت زبان تخصصی سینما ایفا می‌کند.

رویداد مستند قاب

شورای بازبینی فیلم‌های سینمایی با صدور پروانه 
نمایش برای ۹ اثر جدید موافقت کرد. فیلم‌های »سالن 
« حــســیــن تـــــرک‌جـــــوش، »آن دو« )مـــرتـــضـــی  چــهــار
ــاع مــقــدس، »شــکــار  ــ رحــیــمــی‌یــتــیــم( بـــا مـــوضـــوع دف
( با بازی بهنوش طباطبایی  حلزون« )محسن جسور
« )مــیــثــم بیدقی(  ــداد و »عـــاشـــق پــایــیــز ــه و حــامــد ب
قــرار دارنـــد. »مرمر و چند  در فهرست تأییدشده‌ها 

« )غــامــرضــا کــریــمــی(، »اســفــنــد« )دانــش  ــر ــگ زن دی
از زندگی شهید علی هاشمی  روایتی  که  اقباشاوی( 
کران عمومی می‌شود، »آنتیک«  است و از هفته آینده ا
که پیشتر  )هادی نائیجی( با بازی پژمان جمشیدی 
نگرانی‌هایی درباره عدم صدور پروانه نمایش آن وجود 
داشت، »آقای زالو« )مهران احمدی‌فصیح( با حضور 
با   ) نجفی‌حاجیور و »خاتی« )فریدون  حیایی  امین 

کردند.  بــازی ســارا بهرامی نیز مجوز نمایش دریافت 
مانند »اسفند« و »آنتیک« پیشتر  آثار  این  از  برخی 
در جشنواره فیلم فجر سال گذشته حضور داشتند و 
، آماده ورود به سالن‌های  کنون پس از دریافت مجوز ا
ــدور ایـــن مــجــوزهــا،  سینما هستند. هــمــزمــان بــا صـ
کران  بیش از ۵۰ فیلم دیگر با پروانه نمایش در صف ا

باقی‌مانده‌اند.

 صدور پروانه 
نمایش برای ۹ فیلم 
سینمایی جدید C I N E M A

سینما

متن کامل

ی  خانواده محور
» ویاشهر زش واقعی در »ر ار

کران »رویاشهر« با محسن عنایتی  به بهانه ا
کارگردان این انیمیشن گفت‌وگو کردیم

گروه فرهنگ

نسرین بختیاری

چالش‌های تولید یک انیمیشن استاندارد

محسن عنایتی درباره چالش‌های تولید انیمیشن به جام‌جم گفت: یکی از مسائل بزرگ 
ما، بحث مالی بود که دست‌مان را بسته و نمی‌توانستیم از هر نیرویی استفاده کنیم یا زمان 
زیادی صرف کار کنیم و تعداد نیروها را افزایش دهیم. به‌هرحال، بحث مالی در انیمیشن 
خیلی پررنگ است و تلاش‌های ما با در بسته مواجه می‌شد. یکی از بزرگ‌ترین مشکلات ما 

تورم بود؛ چون تولید انیمیشن زمانبر است و سرمایه‌گذاران هزینه را براساس شروع 
قرارداد حساب می‌کنند اما با افزایش تورم، بودجه اولیه جوابگو نیست. به‌عنوان 

کز دولتی مانند فارابی بسازد،  کاری برای مرا کسی بخواهد  گر الان  مثال، ا
امسال تصمیم می‌گیرند و برای جشنواره آماده می‌کنند، اما پیش‌تولید 

که  گاهی تا دو سال طول می‌کشد و قراردادهایی  انیمیشن‌سازان 
باید متفاوت باشد. وقتی بودجه  رابطه بسته می‌شود،  این  در 

ابتدایی کافی نباشد، همین مشکلات پیش می‌آید.

برش


