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خ‌جامگان در بازی‌های نقش‌آفرینی و اکشن  رهبر سر
خ‌جامگان، نه فقط یک شورشی تاریخی، بلکه نمادی از مقاومت، آزادی‌خواهی و مبارزه  بابک خرمدین، رهبر جنبش سر
برای عدالت در تاریخ ایران است. قیام طولانی و حماسی او بر ضد خلافت عباسی و ایدئولوژی آزادی‌خواهانه جنبش 
کشن با محوریت مبارزه با ظلم، استبداد و برای  خ‌جامگان، می‌تواند الهام‌بخش بازی‌های نقش‌آفرینی )RPG( و ا سر
کشن-ماجرایی )Action-Adventure RPG( با عناصر مخفی‌کاری  کسب آزادی و استقلال باشد. یک بازی نقش‌آفرینی ا
)Stealth(، با محوریت قیام بابک خرمدین و جنبش سرخ‌جامگان، می‌تواند تجربه‌ای جذاب، حماسی، و از نظر داستانی 
خ‌جامگان در آذربایجان و  غنی را برای بازیکنان ارائه دهد. بازیکن در نقش بابک خرمدین، در دوران اوج قیام سر
کند، به مبارزه با ارتش  کند، نیروهای آزادی‌خواه را سازماندهی  مناطق غربی ایران، باید جنبش مقاومت را رهبری 
کتیک‌های جنگ‌های چریکی را به کار گیرد و برای آزادی و عدالت در سرزمین خود بجنگد. خلافت عباسی بپردازد، تا
کشن-ماجرایی)Action-Adventure( و مخفی‌کاری )Stealth( با  کشن)Action RPG(، ا ژانرهایی مانند نقش‌آفرینی ا
خ‌جامگان مناسب هستند. بازی می‌تواند  تمرکز بر مبارزه چریکی و مقاومت، برای به‌تصویر‌کشیدن بابک و قیام سر
کتیک‌های جنگی چریکی، ماموریت‌های مخفی‌کاری  شامل مبارزات تن به تن و گروهی، استفاده از سلاح‌های متنوع و تا

و خرابکاری، و مدیریت منابع و نیروهای مقاومت باشد.
خ‌جامگان، آموزش  مکانیک‌های بازی می‌تواند شامل جمع‌آوری نیروهای مردمی و سازماندهی آنها در قالب جنبش سر
و تجهیز نیروهای مقاومت، انجام ماموریت‌های چریکی و خرابکاری در مناطق تحت کنترل خلافت، مبارزه با نیروهای 

ارتش عباسی و تعامل با شخصیت‌های تاریخی و داستانی مرتبط با قیام بابک خرمدین باشد.
کشن، مخفی‌کاری و عناصر  کشن-ماجرایی موفقی مانند )Assassin’s Creed( به خاطر ترکیب ا بازی‌های نقش‌آفرینی ا
تاریخی، )Mount & Blade( به‌خاطر نبردهای بزرگ و مدیریت نیروها و )Ghost of Tsushima( به‌خاطر فضای تاریخی و 
مبارزات سامورایی می‌توانند به‌عنوان الگوهای الهام‌بخش در طراحی و ساخت بازی بابک خرمدین مورد توجه قرار گیرند. 

، ظرفیت  گیر آثار هنری و سرگرم‌کننده باشد. در این میان، صنعت بازی‌های ویدئویی، به عنوان رسانه‌ای پویا و فرا
بی‌نظیری برای به تصویر کشیدن این گنجینه ارزشمند و معرفی آن به جهانیان دارد.

که شایسته است در بازی‌های  متاسفانه، باوجود این پتانسیل عظیم، تاریخ ایران و فرهنگ غنی آن، آن‌گونه 
، به‌ویژه تمدن‌های غربی، بارها و بارها در  ویدئویی بازتاب نیافته است. در حالی که فرهنگ‌ها و تاریخ‌های دیگر
قالب بازی‌های متنوع و پرمخاطب به تصویر کشیده شده، گنجینه ارزشمند تاریخ ایران، همچنان تا حد زیادی 
ناشناخته و دست‌نخورده باقی مانده است. این در حالی است که بسیاری از عناصر جذاب و پرطرفدار در بازی‌های 
ویدئویی، مانند داستان‌های حماسی، نبردهای بزرگ، شخصیت‌های قهرمان و ضدقهرمان و دنیاهای فانتزی و 

اسطوره‌ای، به وفور در تاریخ ایران یافت می‌شوند.

اساطیر   فراموش‌شده دنیای بازی
در روزگاری که دنیای گیم تشنه سوژه‌های بکر برای تولید بازی‌های جدید است، تاریخ ایران می‌تواند بهترین منبع برای ساخت بازی باشد

 دریاسالار ایرانی در دوران باستان
کارنیا )Halicarnassus( و دریاسالار قدرتمند  آرتمیس یکم، ملکه 
ارتش خشایارشاه هخامنشی، نه‌تنها یکی از معدود زنان فرمانده 
نظامی در تاریخ باستان است، بلکه به‌دلیل شجاعت، هوش نظامی 
و مهارت دریانوردی بی‌نظیرش، به یک چهره افسانه‌ای در تاریخ 
نبردهای دریایی تبدیل شده است. نقش او در نبرد سالامیس، به 
عنوان یک فرمانده کاردان و شجاع، می‌تواند الهام‌بخش بازی‌های 
استراتژی دریایی با محوریت نبردهای ناوگان در دوران باستان باشد.
 )Real-Time Strategy - RTS( یک بازی استراتژی دریایی هم‌زمان
با محوریت نبردهای دریایی یونان و ایران در قرن پنجم پیش از 
میلاد و با تمرکز ویژه بر شخصیت آرتمیس یکم، می‌تواند تجربه‌ای 
، استراتژیک و از نظر تاریخی غنی را برای بازیکنان ارائه  هیجان‌انگیز
دهد. بازیکن می‌تواند در نقش آرتمیس، ناوگان کارنیایی و متحدان 
کتیک‌های دریایی  ایرانی را در نبردهای دریایی بزرگ هدایت کند، تا
هوشمندانه را به‌کار گیرد، در جنگ‌های سرنوشت‌ساز دریایی مانند 
نبرد سالامیس شرکت کند و سرنوشت جنگ را در آب‌های مدیترانه 
 Real-Time(رقم بزند.ژانرهایی مانند استراتژی دریایی هم‌زمان

کلان )Grand Strategy( با تمرکز بر  Naval Strategy(، استراتژی 
کید بر مانور و آرایش  کتیکی )Tactical( با تا نبردهای دریایی و تا
ناوگان، برای به‌تصویر‌کشیدن آرتمیس و نبردهای دریایی دوران 

باستان مناسب هستند. 
مکانیک‌های بازی نیز می‌تواند شامل ساخت و ارتقای کشتی‌های 
جنگی، استخدام و آمــوزش ملوانان و افسران، مدیریت منابع و 
تدارکات ناوگان، تحقیق و توسعه فناوری‌های دریایی و شرکت در 
نبردهای دریایی بزرگ با هوش مصنوعی یا بازیکنان دیگر باشد. 
کتیک‌های دریایی دوران  بازی می‌تواند به‌تدریج بازیکن را با تا
کشتی‌های جنگی آن دوره و رویدادهای تاریخی  باستان، انــواع 

نبردهای یونان و ایران آشنا کند.
 )Total War: Rome( بــازی‌هــای استراتژی دریایی موفقی مانند
 )Age of Empires( ،به‌خاطر نبردهای بزرگ و مدیریت امپراتوری
 )Naval Action( به‌خاطر ساخت و توسعه تمدن و نبردهای نظامی و
به‌خاطر شبیه‌سازی دقیق نبردهای دریایی دوران کشتی‌های بادبانی 
می‌توانند به‌عنوان الگوهای الهام‌بخش در طراحی و ساخت بازی 

آرتمیس مورد توجه قرار گیرند.

فرصتی طلایی برای صنعت گیم ایران: احیای تاریخ در قاب بازی‌های ویدئویی
گستردگی، تنوع و عمق بی‌نظیر خود، همچنان یک منبع بکر و دست‌نخورده برای الهام‌گیری و خلق آثار هنری و  تاریخ ایــران، با 
گیر بازی‌های ویدئویی به‌شمار می‌رود. شخصیت‌های تاریخی معرفی‌شده در این گزارش،  سرگرم‌کننده، به‌ویژه در رسانه جذاب و فرا
تنها نمونه‌ای کوچک از گنجینه عظیم تاریخ ایران هستند. هزاران داستان و شخصیت دیگر در تاریخ پرفراز‌و‌نشیب این سرزمین وجود 

دارند که می‌توانند به ایده‌های خلاقانه، بازی‌های ویدئویی جذاب، پرطرفدار و با ارزش فرهنگی تبدیل شوند. 
، می‌تواند و باید گام‌های  ، با توجه به پتانسیل‌های عظیم موجود در تاریخ و فرهنگ غنی کشور صنعت بازی‌های ویدئویی ایران نیز
جدی‌تری در این زمینه بردارد. تولید بازی‌هایی با محوریت تاریخ ایران، نه‌تنها به توسعه و شکوفایی این صنعت نوپا کمک خواهد 
کرد، بلکه فرصتی بی‌نظیر برای معرفی فرهنگ، تمدن، و هویت ایرانی به جهانیان فراهم می‌آورد. سرمایه‌گذاری در ساخت بازی‌های 
ویدئویی با الهام از تاریخ ایران، نه تنها یک فرصت تجاری سودآور و پرمنفعت است، بلکه یک اقدام فرهنگی ارزشمند و ضروری نیز 
محسوب می‌شود که می‌تواند نقش مهمی در تقویت هویت ملی، ارتقای جایگاه فرهنگی ایران در سطح بین‌المللی و معرفی فرهنگ 

و تمدن ایرانی به نسل‌های آینده و جهانیان ایفا کند.


