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معرفی ارز دیجیتال

 پردازش هوشمند اسناد 
مبتنی بر یادگیری ماشین 

 

ــه عنــوان یــک فنــاوری  پــردازش هوشــمند اســناد )IDP( ب
پیشــرفته، بــا اســتفاده از الگوریتم‌هــای یادگیــری ماشــین، 
قــادر اســت حجــم عظیمــی از اســناد غیرســاخت‌یافته را 
ــل تحلیــل تبدیــل کنــد.  ــه داده‌هــای ســاخت‌یافته و قاب ب
ایــن فنــاوری نقــش مهمــی در اتوماســیون فرایند‌هــای 
کســب‌وکار و بهبــود بهــره‌وری ســازمان‌ها ایفــا می‌کنــد.

پردازش اسناد مبتنی بر یادگیری ماشین چیست؟
در ایــن روش، مدل‌هــای یادگیــری ماشــین بــا اســتفاده 
از داده‌هــای آموزشــی بــزرگ، قــادر بــه شناســایی الگو‌هــا و 
اســتخراج اطلاعــات از اســناد پیچیــده و غیرســاخت‌یافته 
هســتند. ایــن مدل‌هــا می‌تواننــد انــواع مختلفــی از اســناد 
را  اســکن شــده  اســناد  و  ماننــد PDF، Word، تصاویــر 

پــردازش کننــد.
 چــرا از یادگیــری ماشــین در پــردازش اســناد اســتفاده 

می‌شــود؟
ماشــین  یادگیــری  مدل‌هــای  بــالا:  انعطاف‌پذیــری 
می‌تواننــد بــه راحتــی بــا انــواع مختلــف اســناد و تغییــرات در 

ســاختار آنهــا ســازگار شــوند.
دقــت بــالا: بــا افزایــش حجــم داده‌هــای آموزشــی، دقــت 

مدل‌هــا بــه طــور قابــل توجهــی بهبــود می‌یابــد.
: مدل‌هــا می‌تواننــد بــه طــور مــداوم از  یادگیــری مســتمر

ــد و بهبــود یابنــد. ــاد بگیرن ــد ی داده‌هــای جدی
کشــف الگو‌هــای پیچیــده: مدل‌هــا قــادر بــه شناســایی 
کــه  الگو‌هــای پیچیــده و روابــط بیــن داده‌هــا هســتند 

ممکــن اســت بــرای انســان قابــل تشــخیص نباشــد.
  مراحل پردازش اسناد مبتنی بر یادگیری ماشین

جمــع‌آوری و آماده‌ســازی داده‌هــا: جمــع‌آوری حجــم 
زیــادی از اســناد نمونــه بــا برچســب‌گذاری دقیــق.

پیش‌پــردازش داده‌هــا: تمیــز کــردن داده‌هــا، تبدیــل بــه 
فرمــت یکســان، حــذف نویــز و غیــره.

گی‌هــای مهــم از اســناد  گی‌هــا: اســتخراج ویژ اســتخراج ویژ
ماننــد کلمــات کلیــدی، عبارات، ســاختار و غیره.

  آموزش مدل
انتخــاب الگوریتــم مناســب: انتخــاب الگوریتمــی کــه 
بــرای مســأله مــورد نظــر مناســب باشــد )مثــا شــبکه‌های 
بــردار  ماشــین‌های  تصادفــی،  جنگل‌هــای  عصبــی، 

پشــتیبان(.
آموزش مدل با استفاده از داده‌های آموزشی.
تنظیم پارامتر‌های مدل برای بهبود عملکرد.

از  اســتفاده  بــا  مــدل  عملکــرد  مدل:ارزیابــی  تســت 
ماننــد  ارزیابــی  معیار‌هــای  تست.محاســبه  داده‌هــای 

.F۱-score و  فراخوانــی  دقــت، 
  استقرار مدل:

اســتقرار مــدل در محیــط تولیــد بــرای پــردازش اســناد 
جدید.نظــارت بــر عملکــرد مدل و به‌روزرســانی دوره‌ای آن.

  کاربرد‌های پردازش اسناد مبتنی بر یادگیری ماشین
اســتخراج اطلاعــات از اســناد: اســتخراج اطلاعــات کلیدی 

از اســناد ماننــد نــام، تاریــخ، آدرس، شــماره تلفــن و غیــره.
طبقه‌بنــدی اســناد: طبقه‌بنــدی اســناد بــه دســته‌های 
مختلــف بــر اســاس محتــوا )مثــاً اســناد مالــی، حقوقــی، 
پزشکی(.شناســایی موجودیت‌هــای نامــدار ماننــد افــراد، 

ســازمان‌ها، مکان‌هــا و غیــره در متــن.
تحلیل احساســات: تشــخیص احساســات مثبت، منفی 

یــا خنثــی در متــن.
از  کوتــاه  خلاصه‌هــای  تولیــد  اســناد:  خلاصه‌ســازی 

طولانــی. اســناد 
ترجمه ماشینی: ترجمه اسناد از یک زبان به زبان دیگر.

از  کشتن  هیولاها تا 
رقابت های ماشینی هیجان انگیز

Monster Hunter: World

It Takes Two

Forza Horizon 5

Alien: Isolation

Doom Eternal 

Rocket League

بــازی  یــک   Monster Hunter:World  بــازی 
پــر زرق و بــرق و پــر جزئیــات در مــورد کشــتن جانــوران 
بــازی،  ایــن  باشــکوه  نقشــه‌های  اســت.   بــزرگ 
پــس زمینــه‌ای مناســب بــرای مبــارزات هیجان‌انگیز 
فراهــم کرده‌انــد. همچنیــن هیولاهای بــازی در عین 
عظیــم الجثــه بــودن، زیبــا نیــز هســتند و یادگیــری و 
مقابلــه بــا حــرکات آنهــا باعــث می‌شــود مانســتر هانتر 
بیشــتر شــبیه یــک بــازی مبــارزه‌ای بــه نظــر برســد 
ــلحه و  ــوع اس ــا ۱۴ ن ــلش. ب ــک و اس ــوان ه ــک عن ــا ی ت
ــخصیت  ــا دادن ش ــاخت، ارتق ــرای س ــم ب ــا آیت صده
می‌توانــد بســیار طاقــت فرســا باشــد، امــا بــاز هــم 
آســان‌ترین نســخه Monster Hunter تــا بــه امــروز 

بــرای PCاســت.

جــادوی اصلــی It Takes Two در گیم‌پلــی و طراحــی 
کــه در چنــد ســال اخیــر  مراحلــش نهفتــه اســت 
هیــچ عنوانــی نتوانســته از ایــن نظــر حتــی بــه آن 
نزدیــک شــود. بــازی لحظــه‌ای دســت از شــگفت‌زده 
ــر نمــی‌دارد و هــر اتفاقــی کــه فکــرش را  کــردن شــما ب
نمی‌کنیــد، ممکــن اســت در طــول بــازی کــردن ایــن 

ــد. ــه کنی ــوان تجرب عن
 بــازی It Takes Two مثــل یــک هدیــه ارزشــمند بــرای 

تمام گیمرهاســت.
ک   از آن بازی‌هایــی کــه تــا مدت‌هــا از ذهــن کســی پــا
نمی‌شــود و همه‌چیــز در بهتریــن حالــت خــودش 
ــا  ــد ت ــدا کنی ــی پی ــر دوم ــا نف ــت ت ــی اس ــرار دارد. کاف ق
بیــش از ۱۰ ســاعت از یکــی از بهتریــن بــازی هــای 

ــد. ــذت ببری ــر ل ــد کامپیوت جدی

اســتودیوی Playground Games لطــف بزرگــی 
کــرد کــه ایــن بــازی را داغ و تــازه به دســت مخاطبان 
رســاند و آن را قربانــی تاخیرهــای بی‌پایــه و اســاس 
کــس بــه چنیــن عنوانــی نیازمنــد  نکــرد. ایکــس با
بــود، چــون Forza Horizon 5 یــک بــرگ برنــده 

بی‌همتــا اســت.
از طرفــی جالب‌تریــن و محســوس‌ترین پیشــرفت 
بصــری و گرافیکــی بــازی مربــوط بــه نورپــردازی و 
وجــود بلایــای طبیعــی ماننــد گردبــاد و طوفــان شــن 
کی عالــی کار  اســت. نورپــردازی بــه طــرز وحشــتنا
شــده، طــوری کــه تابــش نــور خورشــید در اول صبح، 
عصــر و آخــر روز عیــن واقعیــت اســت و نســخه PC آن 

ــر نیــز نشــان می‌دهــد. را زیبات

Doom Eternal بــا اینکــه تقریبــا از همــان فرمــول 
موفــق ریبــوت دووم پیــروی می‌کنــد امــا تفاوت‌هــای 

زیــادی بــا آن دارد.
و  شــده  پختــه  اعجــاب‌آوری  شــکل  بــه  بــازی   
دیگــر یــک شــوتر ســریع و خشــن نیســت کــه در 
گرفتــن و فشــردن  آن وظیفه‌تــان فقــط نشــانه 

باشــد. ماشــه 
موســیقی‌  بی‌نظیــر  گرافیــک   DOOM Eternal
گیم‌پلــی جذابــی دارد و می‌تــوان  گــوش نــواز و 
کــه  اســت   pc هــای  بــازی  بهتریــن  جــزو  گفــت 
از تجربــه‌اش  را  بــه هیــچ وجــه نبایــد خودتــان 

کنیــد. محــروم 

بــازی  عرضــه  از  ســال  هفــت  تقریبــا  گفــت   بایــد 
دوســت داشــتنی Alien: Isolation می‌گــذرد امــا 
ک‌ترین   همچنان می‌توان ادعا کرد که یکی از ترسنا
کنــون ســاخته  بــازی هــای کامپیوتــر اســت کــه تا

اســت.  شــده 
 فنــاوری بــه کار رفتــه در ســاخت بــازی بــه ایجاد حس 
ــت  ــرده اس ــک ک ــوان کم ــن عن ــر ای ــق در سرتاس تعلی
گــذاری مهم‌تریــن  ــه نورپــردازی و صدا ــه طــوری ک ب
عامــل القــاء تــرس بــه حســاب می‌آینــد. »بیگانــه« 
مطمئنــا یکــی از مخوف‌تریــن هیولاهایــی اســت کــه 
در بــازی هــای PC بــا آن مواجه می‌شــوید. موجودی 
ک کــه همیشــه در تعقیــب  باهــوش، حیله‌گــر و هولنــا
کانال‌هــای  در  حتــی  شماســت،  جســتجوی  و 

تهیــه هــوا.

کلــی Rocket League بســیار ســاده امــا در  ایــده 
عیــن حــال جالــب اســت، فوتبــال بــازی کــردن بــا 
ماشــین‌ها. بــرای افــراد مبتــدی یــک بــازی آرکیــد 
ســریع اســت کــه در آن وســایل نقلیــه بــا ســرعت ۱۰۰ 
ــه یکدیگــر برخــورد می‌کننــد و  ــر ســاعت ب ــر ب کیلومت
گاهــی اوقــات تــوپ را بــه درون دروازه می‌اندازنــد. 
امــا زمانــی کــه بــا کنتــرل بــازی کنــار می‌آییــد و بــه 
قولــی در آن حرفــه‌ای می‌شــوید، بــه یــک نمایــش 
کــه  کروباتیــک جــذاب تبدیــل می‌شــود.چیزی  آ
کــت لیــگ را بــه یکــی از بهتریــن بــازی  بــازی جــذاب را
هــای کامپیوتــری تبدیــل کــرده ایــن اســت کــه در هــر 
حالــت ســرگرم کننــده اســت و می‌توانیــد دوســتان 
خــود را روی یــک مبــل جمــع کنیــد و یــک تورنمنــت 
جــذاب بــا اعطــاء جایــزه بــه زیباتریــن گل‌آغــاز کنیــد.

در دنیــای پــر شــور و هیجــان بازی‌هــای 
همیشــه  جدیــد  عناویــن  ویدئویــی، 
هســتند.  تــازه  تجربیــات   نویدبخــش 
چــه بــه دنبــال گرافیک‌هــای خیره‌کننده، 
میــان  در  باشــید،  نوآورانــه  گیم‌پلی‌هــای  یــا  جــذاب  داســتان‌های 
عناویــن جدیــدی کــه در ادامــه معرفــی می‌کنیــم، قطعــا چیــزی بــرای 

جلــب توجــه شــما پیــدا خواهــد شــد.

علیرضا حســینی

 پژوهشگر  
 حوزه IT   و بازی

مریــم نظری 

 پژوهشگر 
IT حوزه


