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اسناد هوشمند

تحول دیجیتال با اسناد هوشمند

بــرای  کســب‌وکارها   ، امــروز پرشــتاب  دنیــای  در   ‌‌
حفــظ رقابت‌پذیــری خــود به‌دنبــال راهکار‌هــای 
راهکار‌هــا،  ایــن  از  یکــی  هســتند.  نوآورانــه‌ای 
اســتفاده از اســناد هوشــمند اســت. ایــن اســناد کــه 
بــا بهره‌گیــری از هــوش مصنوعــی و پــردازش زبــان 
طبیعــی ســاخته شــده‌اند، فراتــر از ذخیره‌ســازی 

می‌کننــد. عمــل  اطلاعــات  ســاده 
کســب‌وکارها  بــه  چگونــه  هوشــمند    ‌اســناد 

می‌کننــد؟ کمــک 
فرآیند‌هــا،  اتوماســیون  بهــره‌وری:  ‌افزایــش 
دسترســی ســریع بــه اطلاعــات و تصمیم‌گیری‌هــای 
کاهــش هزینه‌هــا  و  بهــره‌وری  افزایــش  بــه   ، بهتــر

می‌شــود. منجــر 
کیفیــت تصمیم‌گیــری: تحلیــل پیشــرفته  بهبــود 
داده‌هــا و پیش‌بینــی روند‌هــا، بــه مدیــران کمــک 

گاهانه‌تــری بگیرنــد. می‌کنــد تــا تصمیمــات آ
ارتقــای تجربــه مشــتری: شخصی‌ســازی خدمــات و 
، بــه افزایــش رضایــت مشــتری و  پاســخگویی ســریع‌تر

وفــاداری آنهــا منجــر می‌شــود.
کاغــذی  هزینه‌هــای  کاهــش  هزینه‌هــا:  کاهــش 
اســناد  مزایــای  دیگــر  از  انســانی،  خطا‌هــای  و 

اســت. هوشــمند 

صنایــع  در  هوشــمند  اســناد  کاربرد‌هــای   
: مختلــف

طراحــی  و  مشــتریان  رفتــار  تحلیــل  بازاریابــی: 
هدفمنــد کمپین‌هــای 

خدمــات مالــی: تشــخیص تقلــب، ارزیابــی ریســک و 
ارائــه خدمــات شخصی‌ســازی شــده

حقوقــی: مدیریــت پرونده‌هــا، تحلیــل قرارداد‌هــا و 
پیش‌بینــی نتایــج دادرســی

مدیریــت ســوابق پزشــکی، تحقیقــات  ســامت: 
کشــف دارو‌هــای جدیــد بالینــی و 

  آینده اسناد هوشمند
اســناد  مــی‌رود  انتظــار  فنــاوری،  پیشــرفت  ‌بــا 
هوشــمند نقــش پررنگ‌تــری در کســب‌وکارها ایفــا 
کننــد. با‌این‌حــال، چالش‌هایــی همچــون امنیــت 
داده‌هــا و هزینه‌هــای پیاده‌ســازی نیــز وجــود دارد.

‌ اســناد هوشــمند، فرصت‌هــای بی‌نظیــری را بــرای 
کســب‌وکارها فراهــم می‌کننــد. بــا اســتفاده از ایــن 
، بهبــود  فنــاوری، می‌تــوان بــه درآمدزایــی بیشــتر
مشــتری  رضایــت  افزایــش  و  خدمــات  کیفیــت 

دســت یافــت.

در دنیــای پــر شــور و هیجــان بازی‌هــای 
همیشــه  جدیــد  عناویــن  ویدئویــی، 
تــازه‌ای  تجربیــات  نویدبخــش 
هســتند. چــه بــه دنبــال گرافیک‌هــای 
خیره‌کننــده، داســتان‌های جــذاب یــا 
گیم‌پلی‌هــای نوآورانــه باشــید، در میــان 
عناویــن جدیــدی کــه در ادامــه معرفــی 
بــرای جلــب  می‌کنیــم، قطعــا چیــزی 

توجــه شــما پیــدا خواهیــد کــرد.

Helix Jump

Call of Duty: Warzone Mobile

Forza Horizon 5 

Rainbow Six Mobile 

Arena Breakout: Realistic FPS

Diablo Immortal

در پیچ‌و‌خــم هیجــان، تــوپ را هدایــت کــن!  بــازی 
در  را  کاربــران  این‌روز‌هــا   Helix Jump محبــوب 
سراســر جهــان بــه چالــش می‌کشــد. ایــن بــازی 
و  می‌نیمــال  گرافیــک  بــا   ، اعتیــادآور امــا  ســاده 
گیم‌پلــی روان، تجربــه بــازی متفاوتــی را بــرای شــما 

می‌زنــد. رقــم 
ــر  ــازی، شــما کنتــرل یــک تــوپ کوچــک را ب ‌ در ایــن ب
عهده‌داریــد کــه بایــد از میــان حلقه‌هــای مارپیچــی 
رنگارنــگ عبــور کنــد. بــا هــر ضربــه به صفحــه نمایش، 
تــوپ بــه ســمت بــالا جهــش می‌کنــد. هــدف شــما 
ایــن اســت کــه بــا زمان‌بنــدی دقیــق، تــوپ را از موانــع 
عبــور داده و بــه پایین‌تریــن نقطــه بــرج مارپیچــی 
برســید. هرچه ســریع‌تر و با دقت بیشــتری این کار را 
انجــام دهیــد، امتیــاز بیشــتری کســب خواهیــد کــرد.

از  یکــی   Mobile Call of Duty: Warzone
محبوب‌تریــن و بهتریــن بازی‌هــای بتــل رویــال 
کنســول‌ها و پی‌ســی محســوب  اول شــخص در 
می‌شــود کــه پــس از مدت‌هــا بالاخــره بــه پلتفــرم 
موبایــل هــم راه پیــدا کرد.ایــن  بــازی قــرار اســت 
گی‌هــای ســاختاری  تــا بــه واســطه‌ی حفــظ ویژ
تجربــه‌  هــم  اندرویــد  پلتفــرم  در  اصلــی،  نســخه‌ 
جــذاب و چالــش برانگیــزی از مســابقات بتــل رویال 

کنــد. را ارائــه 

اســتودیوی Playground Games لطــف بزرگــی 
کــرد کــه ایــن بــازی را داغ و تــازه به دســت مخاطبان 
رســاند و آن را قربانــی تاخیرهــای بی‌پایــه و اســاس 
کــس بــه چنیــن عنوانــی نیازمنــد  نکــرد. ایکــس با
بــود، چــون Forza Horizon 5 یــک بــرگ برنــده 

بی‌همتــا اســت.
محســوس‌ترین  و  جالب‌تریــن  نیــز  طرفــی  از   
گرافیکــی بــازی مربــوط بــه  پیشــرفت بصــری و 
ماننــد  طبیعــی  بلایــای  وجــود  و  نورپــردازی 
گردبــاد و توفــان شــن اســت. نورپــردازی بــه طــرز 
کی عالــی کار شــده، طــوری کــه تابــش  وحشــتنا
نــور خورشــید در اول صبــح، عصــر و آخــر روز عیــن 
واقعیــت اســت و نســخه PC آن را زیباتــر نیــز نشــان 

. هــد می‌د

 Arena Breakout برای ســاخت Level Infinite اســتودیو
تمــام تــاش خــود را بــه کار گرفتــه اســت تــا یــک بــازی واقــع 
کشــن   گرایانــه و متفــاوت را بــا ســایر عناویــن چندنفــره‌ ا
در اندرویــد عرضــه کنــد. از همیــن‌رو، بازی در زمینه‌هایی 
ماننــد حرکــت در محیــط، گان پلــی، قوانیــن رویداد‌هــا و 
حتــی لــوت کــردن آیتم‌هــا، شــرایطی را بــه وجــود مــی‌آورد 

کــه حــس و حــال واقعــی بــودن را بــه گیمــر منتقــل کنــد.
 بازیکــن در هــر دور از بــازی می‌توانــد ســاح و آیتم‌هایــی 
کنــد و وارد بخشــی  کــه در دســترس دارد را انتخــاب 
از نقشــه شــود. درواقــع هــدف اصلــی تمــام بازیکنــان 
، لــوت کــردن منابــع بــا ارزش  علاوه‌بــر مبــارزه بــا یک‌دیگــر
در مناطــق مختلــف اســت. امــا نکته‌مهــم ایــن اســت کــه 
گــر هــر یــک از بازیکنــان بــه هــر دلیلــی نتوانــد از نقشــه  ا
خــارج شــود، تمــام منابــع جمــع آوری شــده را هــم از 

می‌دهــد.    دســت 

 Tom Clancy's Rainbow Six ــازی ــخه‌ای از ب ــه نس عرض
Siege بــرای موبایــل، خواســته و انتظــار چندیــن ســاله‌ 
کشــن و چنــد نفــره در ایــن پلتفــرم  طرفــداران بازی‌هــای ا
بــود کــه درنهایــت توســط یوبی‌ســافت انجــام شــد. بــازی 
Rainbow Six Mobile در زمینه‌هایــی ماننــد نقشــه‌ها، 
قوانیــن،  ســاختار  و  گیم‌پلــی  اپراتور‌هــا،  ســاح‌ها، 
شــباهت‌های بســیار زیــادی بــه نســخه‌ی اصلــی دارد. 
به‌خصــوص در بخــش گیم‌پلــی کــه بــازی تجربــه‌ بســیار 

کشــن و شــوتر ارائــه می‌کنــد. جذابــی را در ســبک ا

انتشــار بــازی Diablo Immortal بــرای موبایــل، باعث شــد تا 
بالاخــره ایــن پلتفــرم هــم میزبــان یکــی از بزرگ‌تریــن عناویــن 
گیــم شــود. درواقــع ایــن بــازی  نقــش آفرینــی در ویدئــو 
در  دیگــر  بــار  یــک  تــا  اســت  آمــده   Diablo Immortal  
نبرد‌هــای  فرشــتگان،  بــا  شــیاطین  جنگ‌هــای  قالــب 
هیجان‌انگیــزی را میــان بازیکنــان خلــق کنــد. بــازی ماننــد 
کتر‌هــای مختلفــی  نســخه‌های اصلــی ایــن مجموعــه، کارا
ــا  ــد ت ــرار می‌ده ــر ق ــار گیم ــوع در اختی ــای متن را در کلاس‌ه
متناســب بــا ســلیقه‌ی خــود، یــک مــورد را انتخــاب کنــد.

علیرضا حســینی

 پژوهشگر  
 حوزه IT   و بازی

دنیای پر شور و هیجان بازی‌های ویدئویی
مریــم نظری 
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