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بازی Flappy Bird بعد از ده سال 
بازمی‌گردد

قابلیت Steam Families به صورت 
عمومی در دسترس قرار گرفت

پلی استیشن ۲ به فهرست میراث 
فناوری آینده ژاپن اضافه شد

شــدن آفلایــن  از  دهــه  یــک  گذشــت  از   پــس 
بازگشــت  حــال  در  بــازی  ایــن   ،Flappy Bird  
پیروزمندانــه بــه دســتگاه‌های سراســر جهان اســت. 
در ســال ۲۰۱۴، خالــق ایــن اپلیکیشــن علی‌رغــم 
جمــع‌آوری پــول زیــاد، پــس از بیــان این‌کــه زندگــی او 
را نابــود کــرده، بــازی را کنــار گذاشــت. او خاطرنشــان 
ارزش  امــا  بــود،  جــدی  موفقیــت  یــک  کــه  کــرد 
نگهــداری را نداشــت.  پــس از غیرفعــال شــدن، مــردم 
هــزاران دلار بــرای دســتگاه‌های تلفــن همراهــی کــه 
هنــوز بــازی را نصــب داشــتند و کار می‌کــرد، خــرج 
کردنــد، امــا ایــن شــوق نســبتا ســریع از بیــن رفــت. 
کنــون، عنــوان فــوق اعتیــادآور در حــال بازگشــت  ا
 Flappy Bird ، کتبــر بزرگــی اســت. تــا پایــان مــاه ا
ابتــدا روی مرورگرهــای وب و ســپس بــه عنــوان یــک 
اپلیکیشــن iOS و Android در ســال ۲۰۲۵ باز خواهد 
 The Flappy Bird گشــت. مدتــی طــول کشــید، امــا
IGN، علامــت  از  گزارشــی  بر‌اســاس   Foundation
 Gametech Holdings LLC از  را  بــازی  تجــاری 

کــرد. خریــداری 

و  فنــاوری  ســریع  پیشــرفت‌های  بــه  توجــه  بــا 
ابزارهــای  از  یکــی  بــه  اســناد هوشــمند  اطلاعــات، 
پزشــکی  تجهیــزات  و  دارو  مدیریــت  در  کلیــدی 
قابــل  طــور  بــه  فنــاوری  ایــن  شــده‌اند.  تبدیــل 
ایــن  در  دقــت  و  کارایــی  اســت  توانســته  توجهــی 
از  برخــی  ادامــه،  در  دهــد.  افزایــش  را  حوزه‌هــا 
هوشــمند  اســناد  تأثیــر  جنبه‌هــای  مهم‌تریــن 
اســت: شــده  آورده  پزشــکی  تجهیــزات  و  دارو   در 
مدیریــت دقیــق موجــودی: اســناد هوشــمند، ماننــد 
بارکدهــا و RFID، بــه مدیریــت دقیــق موجــودی دارو و 
تجهیــزات پزشــکی کمــک می‌کننــد. ایــن فناوری‌هــا 
امــکان ردیابــی و نظــارت بــر محصــولات را در زمــان 
واقعــی فراهــم می‌آورنــد و از اشــتباهات انســانی در 
ثبــت موجــودی جلوگیــری می‌کننــد. بهبــود کیفیــت 
و ایمنــی: بــا اســتفاده از اســناد هوشــمند، فرایندهــای 
شناســایی و تأییــد دارو و تجهیــزات پزشــکی بهبــود 
می‌یابــد. ایــن سیســتم‌ها می‌تواننــد بــه ســرعت و 
بــه دقــت اطلاعــات مربــوط بــه محصــول، از جملــه 
تاریــخ انقضــا، شــماره ســریال و دســتورالعمل‌های 
اســتفاده را ارائــه دهنــد کــه ایــن امــر بــه بهبــود کیفیــت 
کمــک می‌کنــد. پشــتیبانی از  و ایمنــی محصــولات 
تصمیم‌گیــری بالینــی: اطلاعــات جمــع‌آوری شــده 
بــه پزشــکان  از طریــق اســناد هوشــمند می‌توانــد 
و  بهتــر  بالینــی  تصمیمــات  اتخــاذ  در  پرســتاران  و 
ســریع‌تر کمــک کنــد. ایــن اطلاعــات بــه ویژه در شــرایط 
اضطــراری کــه زمــان اهمیــت زیــادی دارد، می‌توانــد 

نقشــی حیاتــی ایفــا کنــد.
بهینه‌ســازی زنجیــره تأمیــن: اســناد هوشــمند می‌تواننــد 
زنجیــره تأمیــن دارو و تجهیــزات پزشــکی را بهینه‌ســازی 
ایــن   ، بــه‌روز و  دقیــق  داده‌هــای  داشــتن  بــا  کننــد. 
را پیش‌بینــی  فناوری‌هــا می‌تواننــد روندهــای تأمیــن 
و مدیریــت و از بــروز کمبودهــا یــا اضافــات غیرضــروری 
جلوگیــری نماینــد. افزایــش شــفافیت و کاهــش تقلــب: 
ایــن فناوری‌هــا بــه افزایــش شــفافیت در زنجیــره تأمیــن 
کمــک می‌کننــد و بــا قابلیــت ردیابــی و بررســی اصالــت 
می‌کننــد.  جلوگیــری  جعــل  و  تقلــب  از  محصــولات، 
ــازی  ــتی شخصی‌س ــای بهداش ــتیبانی از مراقبت‌ه پش
کــه از طریــق اســناد  شــده: اطلاعــات دقیــق و جامــع 
ارائــه  بــه  می‌توانــد  می‌آیــد،  دســت  بــه  هوشــمند 
درمان‌هــای شخصی‌ســازی شــده و دقیق‌تــر کمــک کنــد 
 و در نتیجــه، کیفیــت مراقبت‌هــای بهداشــتی بهبــود یابد.
ــای  ــردن داده‌ه ــم ک ــا فراه ــمند ب ــناد هوش ــه، اس در نتیج
بــه  بــا بهبــود فرآیندهــای مختلــف،  بــه‌روز و  دقیــق و 
کارایــی و دقــت در مدیریــت دارو و تجهیــزات  افزایــش 
پزشــکی کمــک می‌کننــد. ایــن فناوری‌هــا نــه تنهــا بــه نفــع 
ارائه‌دهنــدگان خدمــات بهداشــتی و بیمــاران اســت، 
ــه بهبــود کلــی سیســتم‌های بهداشــتی و درمانــی  بلکــه ب

کمــک می‌نماینــد. نیــز 

 قدرت اسناد هوشمند 
در تجهیزات پزشکی

کــه تــا پیــش از ایــن   Steam Families قابلیــت
گــی بتــا در دســترس کاربــران  به‌عنــوان یــک ویژ
قــرار داشــت، بــه صــورت عمومــی در دســترس قــرار 

گرفتــه اســت.
 Steam در  بازی‌هــا  ک‌گذاری  اشــترا گــی  ویژ  
امــا  بــوده،  کاربــران  دســترس  در  مدت‌هــا 
محدودیت‌هــای بســیار آن باعــث می‌شــد تــا افــراد 
گــی  کمــی از آن اســتفاده و آثــار معــدودی از ایــن ویژ
 Steam Families اســتفاده کننــد. بــا وجــود ایــن
 Steam Family Sharing کــه بــه عنــوان جایگزیــن
و Steam Family View معرفــی شــده، بــه شــما 
ــواده خــود را  ــا خان ــه دوســتان ی اجــازه می‌دهــد ک
در گروهــی عضــو کــرده و میــزان دسترســی و زمــان 

بــازی هــر یــک از کاربــران را تنظیــم کنیــد.

کثــر پنــج کاربــر در   هــر خانــواده Steam بــه حدا
کنــار صاحــب گــروه اجــازه مــی دهــد تــا بازی‌هــای 
یکدیگــر را تجربــه کــرده و دســتاوردها و گیم‌تایــم 
منحصــر بــه فــرد خــود را ثبــت کننــد. بــا خریــد هــر 
بــازی، ایــن امــکان وجــود خواهــد داشــت کــه یــک 
نفــر از اعضــای خانــواده بــه صــورت همزمــان بــا 
شــما بــازی را تجربــه کنــد و ایــن رقــم بــا خرید مجدد 

ــت. ــد یاف ــش خواه ــازی افزای ب
کــردن  فعــال  از  می‌تواننــد  توســعه‌دهندگان 
خــود  بازی‌هــای  در   Steam Families قابلیــت 
انصــراف دهنــد، بنابرایــن انتظــار نداشــته باشــید 
گــی بــرای صــد در صــد بازی‌هــا در  کــه ایــن ویژ
ایــن  جذابیت‌هــای  دیگــر  از  باشــد.  دســترس 
گــی می‌تــوان بــه امکانــات کنتــرل دسترســی  ویژ
کــودکان بــه بــازی اشــاره کــرد کــه خانواده‌هــا بــا 
اســتفاده از آن می‌تواننــد نــوع بــازی و میــزان 
را  مختلــف  آثــار  بــه  خــود  فرزنــدان  دسترســی 

کننــد. کنتــرل 

ــه فهرســت  ــه ب ــی استیشــن ۲ اولیــن کنســولی اســت ک پل
 )Future Technology Heritage( میــراث فنــاوری آینــده

در کشــور ژاپــن اضافــه شــده اســت.
کــه توســط مــوزه ملــی طبیعــت و علــم  ایــن فهرســت 
نگهــداری می‌شــود، تمــام دســتاوردهای علــم و فنــاوری 
ژاپــن را پوشــش می‌دهــد. ایــن فهرســت کــه از ســال ۲۰۰۸ 
ــه در  ــت ک ــورد اس ــش از ۳۸۰ م ــون دارای بی کن ــد، ا ــاز ش آغ
ژاپــن خلــق شــده‌اند و »تاثیــر قابــل توجهــی بــر وضعیــت 
زندگــی، اقتصــاد، جامعــه و فرهنــگ مــردم داشــته‌اند«.
کمــن ســونی،  ورودی‌هــای قبلــی شــامل فرمــت VHS، وا
 ،PC-9801 کامپیوتــر   ،LCD حســاب  ماشــین  اولیــن 
 DVD اولیــن پخش‌کننــده ســی‌دی، اولیــن پخش‌کننــده
و فرمــت CD-R بــوده اســت. پلــی استیشــن ۲ یکــی از ۱۸ 
مــورد جدیــد اضافــه شــده بــه فهرســت اســت کــه در ســال 
۲۰۲۴ انتخــاب شــدند. ایــن باعــث می‌شــود کــه اولیــن 

کنســول بــازی در ایــن لیســت باشــد.
 بــا توجــه بــه شــماره ۳۶۵ در فهرســت، مســئولان مــوزه 
می‌گویــد ایــن کنســول بــه ایــن دلیــل انتخــاب شــده کــه 
»گرافیــک زیبــای آن بــا کنســول‌های بــازی آرکیــد در آن 
زمــان برابــری می‌کــرد و امــکان جلوه‌هــای واقعــی را فراهــم 
می‌کــرد«. ادامــه می‌دهــد کــه پــس از انتشــار PS2، تکامــل 
گرافیــک بازی‌هــای ویدیویــی بــه جــای دســتگاه‌های 

ــد. ــت ش ــی هدای ــول‌های خانگ ــط کنس ــد توس آرکی
ایــن مــوزه همچنیــن از PS2 بــه دلیــل کمــک به محبوبیت 
فرمــت DVD قدردانــی می‌کنــد، زیــرا قیمــت آن نســبت بــه 
ســایر پخش‌کننده‌هــای DVD در آن زمــان پایین‌تــر بــود، 
بنابرایــن آن را بــه عنــوان محصولــی کــه اســتفاده عملــی از 

چندرســانه‌ای را ممکــن می‌کــرد، مهــم جلــوه مــی‌داد.
ــه ایــن  ــه ثبــت آن در فهرســت، ایــن کنســول ب ــا توجــه ب ب
دلیــل انتخــاب شــد کــه تحــت دو معیــار بــرای انتخــاب قرار 
می‌گیــرد: »آنهایــی کــه جنبه‌هــا و مراحــل مهــم توســعه 
علــم و فنــاوری را نشــان می‌دهنــد« و »آنهایــی کــه نقــش 
برجســته‌ای در توســعه زندگــی مــردم و ایجــاد ســبک 

زندگــی جدیــد داشــته‌اند«.
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